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Zmeény oproti predeslému dokumentu Build 1:

V dokumentu build 1 v textu WORDU (nikoliv v diagramu) bylo chybné& uvedeno, Ze
prvek Abstraktni ltem obsahuje atributy kéd, text, zkratku. Spravny je diagram
obrazek 4 Class diagram, tj. v textu ma byt spravné uvedeno, Ze tyto atributy
obsahuje prvek Single-ltem. Byly provedeny opravy v textu WORDU, diagram se
nemeni.

Byly provedeny drobné Upravy nalezenych pravopisnych chyb a pfeklepu.
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1. INSTANCE DIAGRAMS

Prvnim cilem agendy je zavést dynamickeé vyctove typy, tzv. €iselniky, coz jsou
jednoduché entity obsahujici kod, text a zkratku (pozn.: podle potfeby muze byt
rozSifeno o dalSi potfebné atributy).

Pfiklad takové evidence v run-time v béhu v bankovnim systému:

E2
kod: =1
text: = Fyzicka osoba
zkratka: = FO
E1
kod: =131
text: = TYPY OSOB
zkratka: = TOSOB
E3
kod: =2
text: = Pravnicka osoba
zkratka: = PO
E5
kod: =1

text: = Uvér
zkratka: = uver

E4

kod: =135
text: = TYPY SLUZEB
zkratka: = TSLUZEB

E6
kod: =2
text: = Pujcka
zkratka: = pujcka

obrazek 1 : Priklad evidence é&iselnikt

Evidovany element E1 (evidovana instance) reprezentuje prvni Ciselnik s nazvem
(viz hodnota textu) TYPY OSOB, obsahuje dva itemy E2 a E3, druhy element E4
reprezentuje druhy &iselnik s nazvem TYPY SLUZEB (napf. mozné typy sluzeb,
které Ize poskytnout klientim v bance).

Predesly pfiklad evidence vede k zobecnéni: Ciselniky (zde prvky E1 a E4) Ize
chapat také jako itemy — tj. prvky Ciselniku, tzv. €iselniku Ciselnikd. Uvedena uvaha
vede k dvojurovhovému stromu.
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Kromé téchto jednoduchych entit Ize také pracovat s dalSim typem Ciselniku, jehoz
prvky reprezentuji propojeni dvou pfedeslych itemud do asociace.

Pfiklad evidence v bankovnim systému, kdy se potfebuje evidovat vztah ,Povolené
typy sluzeb pro typy osob®. Zde napfiklad fyzicka osoba mize mit sluzbu typu pujcka
a nemuUze mit sluzbu typu Uvér (a naopak).

E2
- kod: =1
E1 - text: = Fyzicka osoba
- - zkatka: =FO
- kod: =131
- text: =TYPY OSOB
- zkratka: =TOSOB E3
- kod: =2
- text: =Pravnicka osoba
- zkatka: =PO
E5
- kod: =1
- text: =Uveér
E4 - zkratka: = uver
- kod: =135
- text: =TYPY SLUZEB
- zkratka: = TSLUZEB
E6
- kod: =2
- text: =Pujcka
- zkratka: = pujcka
E8
E7
- kod: =137
- text: = POVOLENE SLUZBY...
- zkiatka: = POVTSLTOS E9

obrézek 2 : Dalsi typ itemu (E8 a E9) propojujici dva itemy
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V tomto pfipadé Ciselnik E7 Povolené bankovni sluzby obsahuje dva itemy, které
maji jinou povahu, nez itemy uvedené na diagramu - obrazek 1 : Pfiklad evidence
Ciselnika. Tyto itemy nemaji ani kéd, text a zkratku, ale dva odkazy na dva itemy
z jinych Ciselnikd. Tyto odkazy musi byt v daném Ciselniku jako dvojice unikatni a
realizuji tak asociativni vazbu.

Podobné budou potfebné také Ciselniky s itemy, které propojuji tfi itemy. Napfiklad
v evidenci osob ,povolené typy vztahl mezi typy osob*:

E2
kod: =1
E1 - text: = Fyzickad osoba
- zkratka: = FO
kod: =131
text: = TYPY OSOB
zkratka: = TOSOB E3
kod: =2
text: = Pravnicka osoba
zkratka: = PO
E11
kod: =1
E10 - text: =c¢len dozorcirady
zkratka: = clendorady
kod: =235

text: = Mozné vztahy FO PO
zkratka: = MOZFOPO

E12

kod: =2
text: = ¢len pfedstavenstva
zkratka: = ¢lenpredst

E13

kod: =23

text: = dcefinna spole¢nost

zkratka: = dcefinka

E14
kod: =256
text: = Povolené vztahy... i
zkratka: = povoloFOPO
E16
E17

obrazek 3 Zavedeni itemu jako propojeni tfi prvku

Napfiklad prvek E15 propojuje tfi itemy Ciselniku a uvadi povoleny vztah: Fyzicka
osoba — Pravnicka osoba — Clen dozor¢i rady, podobné prvek E17 uvadi povoleny
vztah: Pravnicka osoba — Pravnicka osoba — Dcefinna spole¢nost.

Je tfeba podotknout, ze Ciselnik E10 zavadi vSechny mozné vztahy mezi osobami
(cela ,hromada vztahU“ - coz se nékdy pouziva samo o sobé bez dalSiho omezeni),
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navic vSak Ciselnik E14 udava povolené kombinace. Takeé trojice odkazl musi byt
v daném cCiselniku unikatni.

CtyF-itemy nebudeme zavadét, ale pokud budou tfeba, je zfejmé, jakou by mély
strukturu.
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2. CLASS DIAGRAMS

Uvedené tfi mozné pfiklady evidence je tfeba zobecnit do meta-pravidla, tj. do
diagramu tfid:

-childs (A pstraktniltem

Single-ltem -ltem 1 Dvoj-ltem Troj-ltem
kod: int | I
text: string(30) _ltem 2
zkratka: string(10)
T
1

Ciselnik

obrézek 4 Class diagram

Ttida Abstraktni Item je abstraktni. Prvek typu Ciselnik mize obsahovat bud déti
typu Single-Item, nebo typu Dvoj-Item, anebo typu Troj-Iltem. Tfida Dvoj-Item je
asociativni tfidou a tfida Troj-Item je nasobnou asociativni tfidou. Déti v seznamu

musi byt vzdy stejného typu.
Rozlisuji se typy Ciselnikl - nikoliv ruzné tfidy, ale instancné odkazem do Ciselniku
typu, viz smérova asociace z tfidy Ciselnik do tfidy Single-Item s roli na konci ,typ*.
Jejich seznam je obsazen v konfiguraénim prvku Ciselnik Typy ¢iselnika.
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2.1 Seznam trid

2.1.1. Abstraktni ltem

Abstraktni tfida. VVrcholova tfida stromu dédiénosti.

2.1.2. Single-ltem

Koncovy list klasického Ciselniku. Obsahuje atributy kéd, text, zkratku.

2.1.3. Dvoj-ltem

Asociativni tfida - provazuje dva prvky typu Single-Item anebo jeho dédict. Koncovy
list.

2.1.4. Troj-ltem

Nasobna asociativni tfida - provazuije tfi prvky typu Single-Item anebo typu Ciselnik.
Koncovy list.

2.1.5. Ciselnik

Tfida reprezentuje Ciselniky. Prvek umi pracovat s kddem, textem, zkratkou diky
dédi¢nosti. Kazdy prvek obsahuje v kompozici prvky typu Abstraktni Item, v nichz
jsou prvky typu bud Single-Item resp. Dvoj-Item resp. Troj-Item . Kazdy prvek si
ukazuje do giselniku s nazvem Ciselnik Typy &iselniku, ¢imz se rozliduje typ
Ciselniku (typy nejsou reprezentovany rlznymi tfidami, ale pouze timto odkazem).
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3. CONFIGURATION INSTANCES

3.1 Ciselnik Typy &iselnikti

Prvek typu Ciselnik obsahuijici vy&et povolenych typa giselnikd v prvcich typu
Single-Item.

Jeho doporuceny obsah v textovém tvaru je (pro tuto verzi) nasledujici:

Hlavi¢ka

Kod Text Zkratka

1 Typy Ciselnikd | TCIS

Déti

Kod Text Zkratka
Ciselnik klasicky TCH1

Ciselnik pro 2 odkazy |TC2

Ciselnik pro 3 odkazy |TC3
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4. CONSTRAINTS

4.1 Déti v kazdém Ciselniku jsou vSechny téhoz typu a to pfimi dédicové typu
Abstraktni Iltem: Single-Item resp. Dvoj-Item, resp. Troj-ltem (odpovida odkazu do
Ciselnik Typy ¢&iselnikl), pfipadné dalSich budoucich typu

4.2 Kod v prvku Single-Item je unikatni v détech Ciselniku

4.3 Text v prvku Single-ltem je unikatni v détech Ciselniku

4.4 Kod ani text neni prazdny v Single-ltem

4.5 Dvojice odkazt na dva itemy v détech Ciselniku pro 2 odkazy je unikatni

4.6 Ani jeden z odkazu na dva itemy v prvku Dvoj-ltem neni prazdny

4.7 Trojice odkazu na tfi itemy v détech Ciselniku pro 3 odkazy je unikatni

4.8 Ani jeden z odkazu na 3 itemy v prvku Troj-ltem neni prazdny

4.9 Prvky na koncich asociaci asociativnich prvki Dvoj-ltem a Troj-Item jsou typu
Single-ltem resp. jeho dédice Ciselnik
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5. USE CASE DIAGRAM

5.1 External Profitable USE CASES

PFipady uziti, které vznikaji jako poZadavky na systém diky chovani a poZadavkum z
okoli. Pfinaseji pfimy uzitek pro okoli. Maji povahu podobnou jako ,tlacitko pro uziti“
na systému.
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5.1.1. Skupina UC pro nalezeni prvku

DIAGRAM:

Skupina UC pro nalezeni prvkl

alezeni prvku typu Ciselnik a jehd
podtypu podle kédu bez udani typ

alezeni prvku typu Ciselnik s
udanim typu

Najezeni prvku typu Single-ltem jako
ncového listu podle kédu m ajiteje
= m: a kodu Single-ltem

Okolni systém

alezeni prvku typu Dvoj-ltem jako
ncového listu podle kédu m ajitele 3
6du provazanych prvkl typu Single-Ite

Nalezeni prvku typu Troj-ltem
jako koncového listu podle kédu
m ajitele a koda provazanych
prvku typu Single-ltem

obrazek 5 Skupina UC pro nalezeni prvku
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5.1.1.1 Nalezeni prvku typu Ciselnik a jeho
podtypu podle kédu bez udani typu

PRECONDITION: Je zadan kod Ciselniku jako vstup.
SCENARIO:

V seznamu prvki typu Ciselnik se nalezne odpovidajici prvek podle kédu (bez
ohledu na typ).

Vraci se nalezeny &iselnik typu Ciselnik, pokud prvek nenalezen, tak ERROR.

5.1.1.2 Nalezeni prvku typu Ciselnik s udanim
typu

PRECONDITION: Je zadan kéd Ciselniku a kod typu Ciselniku jako vstup.
SCENARIO:

V seznamu Ciselnikl s omezenim odkazu na dany prvek typ se nalezne odpovidajici
prvek podle kddu.

Vraci se nalezeny &iselnik typu Ciselnik, pokud prvek nenalezen, tak ERROR.

5.1.1.3 Nalezeni prvku typu Single-ltem jako
koncového listu podle kédu majitele a kodu
Single-ltem

PRECONDITION: Je zadan kéd pro Ciselnik a kod pro Single-ltem z tohoto
Ciselniku jako vstup.

SCENARIO:

Podle kédu se v seznamu &iselnik(i nalezne prvek typu Ciselnik a sou¢asné podle
kodu Single-Item se nalezne odpovidajici prvek v seznamu prvkl nalezeného
Ciselniku. Vraci se typ Single-Item, pokud nenalezen, tak ERROR.

5.1.1.4 Nalezeni prvku typu Dvoj-Item jako
koncového listu podle kédu majitele a koédu
provazanych prvkl typu Single-ltem
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PRECONDITION: Je zadan jednak kad prvku typu Ciselnik, a dvakrat dvojice kod
Ciselniku a koéd prvku Single-Item z tohoto Ciselniku jako vstup.

SCENARIO:

Podle kédu prvku typu Ciselnik se v seznamu &iselnikd nalezne odpovidajici
Ciselnik a souCasné se nalezne jeho dité typu Dvoj-Item a to tak, Ze se nalezne
prvni i druhy odkaz na prvek typu Single-Item nalezeného prvku. Vraci prvek typu
Dvoj-ltem, pokud nenalezen, ERROR

5.1.1.5 Nalezeni prvku typu Troj-ltem jako
koncového listu podle kédu majitele a koédu
provazanych prvku typu Single-ltem

PRECONDITION: Je zadan jednak kod Ciselniku, a tfikrat dvojice kod Ciselniku a kod
Single-Item z tohoto Ciselniku jako vstup.

SCENARIO:

Postupuje se obdobné, jako u UC Nalezeni prvku typu Dvoj-Item jako koncového
listu podle k6du majitele a kédu , pouze se nalezne prvek s tfemi odkazy na prvky
typu Single-Item (nikoliv na dva).
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5.1.2. Skupina UC pro praci obsluhy

Diagram:

ybér z ¢iselniku
obsluhou

Zalozeni nového
ciselniku obsluhou s
vybérem typu

Editace ciselnikl
obsluhou

obrazek 6 Skupina UC pro praci obsluhy

5.1.2.1 Vybeér z ciselniku obsluhou

SCENARIO:

Provede se UC Vybér ¢iselniku a jeho prvku s vybérem typu a editaci, pfiCemz
status Zmény povoleny se nastavi na ne, ostatni statusy se ponechaji v té hodnoté,
jak budou v té chvili nastaveny (pfipadné z prvniho inicializacniho nastaveni).
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Diagram:

ybér z €iselniku

obsluhou

<
«include»
N

N
N
2\

ybér ¢iselniku a jeho
prvku s vybérem typu a
editaci

obrazek 7 Vybér z €iselniku obsluhou

5.1.2.2 Zalozeni nového cCiselniku obsluhou
s vybérem typu

SCENARIO:

Obsluha provede UC Vybér typu ciselniku obsluhou.
Dale se pokraCuje UC ZaloZeni ¢iselniku daného typu obsluhou.
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Diagram:

Vybér typu
¢iselniku obsluho

«include»

alozeni nového ¢iselniku obsluho
s vybérem typu

«include»

BN

Zalozeni ¢iselniku daného typu

obsluhou

obrazek 8 Zalozeni nového &iselniku obsluhou s vybérem typu

5.1.2.3 Editace ciselnik(l obsluhou

SCENARIO:

Provede se UC Vybér éiselniku a jeho prvku s vybérem typu a editaci, pred tim
se nastavi status Zmeény povoleny na ,povoleno®, Filtr pro typ na ,vSechny“ a
status Co vybrat na ,koncovy list".
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DIAGRAM:

ditace c¢iselnikl

obsluhou

“«include»
Y
<

SN

ybér ¢iselniku a jeho prvk
s vybérem typu a editaci

obrazek 9 Editace ¢iselnikt obsluhou
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5.1.3. Skupina UC pro export a import

DIAGRAM:
mport ¢iselniki z
datového zdroje
/ J \ _
/
=
\ /
Datovy zdroj
Obsluha /

Export ¢iselnikt

do datového zdroje

obrazek 10 Skupina UC pro export a import

5.1.3.1 Import Ciselnikll z datového zdroje

Obsluha nastavi cestu k datovému zdroji (soubor XML, DB zdroj apod.).

Obsluha nastavi status na ,udpate povolen ano/ne“. Pokud je povolen ,update®, tak
se pfi importu mohou udaje v jiz existujicich Ciselnicich ménit, pokud je status
,2update” nastaven na ,ne“, Ize importem pouze pfidavat prvky (nikoliv ménit udaje jiz
existujicich prvcich).

Import se provadi v kontextu diagramu tfid, viz CLASS DIAGRAMS.

Obsluha mlze nastavit status pozadovana transakce: Prvni volba je transakce na
urovni €iselniku (implicitni), v tom pfipadé se pfi nezdaru importu nezapisuje pouze
dany Ciselnik, ale ostatni ,uspé&sné” Ciselniky se importuji, anebo druha volba je
transakce na cely import, v tom pfipadé se pfi nezdaru neimportuje ani jeden prvek
z zadného Ciselniku.

Nejprve se pro dany Ciselnik nacte do systému tzv. ,hlavicka“ (pole kod, text,
zkratka), vyuzije se dédic¢nosti Ciselnik ze Single-ltem (hlavi¢ka je d&éd&nim de-facto
Single-Item). Pokud je v polich pro hlavi¢ku uveden kod typu Ciselniku (odpovida
kodam Ciselnik Typy é&iselniku), nadte se typ, pokud neni uveden, implicitné se
nastavi na ,klasicky Ciselnik®.

Podle nadteného pole kédu a pole typu se nalezne Ciselnik v seznamu Ciselnikl (viz
Nalezeni prvku typu Ciselnik s udanim typu). Pokud Ciselnik neni nalezen,
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provede se pridani Ciselniku. Pokud je nalezen a je povolen ,update®, provede se
zmeéna v hlavicce (pozor na CONSTRAINTS, viz konec kapitoly).

Dale se N-krat provede import déti (childs) typu Abstraktni Item podle typu dédice.

Pro typ Ciselniku ,klasicky“ se pro dité typu Single-Item nacte pole kod, text, zkratka,
pokud je nalezen prvek dité daného Ciselniku podle kédu a je povolen update,
provedou se zmény (viz CONSTRAINTS), v textu a zkratce, pokud neni nalezen,
provede se pfidani.

Pro typ ditéte Dvoj-Item se z datoveho zdroje nactou dvakrat dvojice poli - kod
Ciselniku a kod ditéte (pozn.: kéd Ciselniku muze pripadné byt kddem pro ,root“jako
seznam vSech C&iselnikd, napfiklad ,0% ,nic* apod., druhy kod je potom kédem
Ciselniku v seznamu Ciselniku) a najde se podle této ,Ctvefice kédu“ dité v Ciselniku
prvek typu Dvoj-ltem. Pokud neexistuje, pfida se novy prvek Dvoj-Item, pokud
existuje, neprovadi se nic.

Pro typ ditéte Troj-Item se postupuje podobné, pouze se jedna o tfi dvojice kodu.
VSechny kroky importu se zapisuji do logovaciho souboru.

CONSTRAINTS
Jsou spinény vSechny omezujici podminky uvedené v kapitole
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CONSTRAINTS.
DIAGRAM: Neni dolozen (vSe v textovém tvaru).

5.1.3.2 Export Ciselniki do datového zdroje

Export se provadi ve stejném kontextu jako import, pouze s obracenym tokem dat:

Obsluha mlze nastavit status pozadovana transakce: Prvni volba je transakce na
urovni €iselniku (implicitni), v tom pfipadé se pfi nezdaru exportu neexportuje pouze
dany Ciselnik, ale ostatni se exportuji, anebo druha volba je transakce na cely export
— v pfipadé nezdaru se neexportuje Zadny prvek.

Obsluha nastavi cestu k datovému zdroji (soubor XML, DB zdroj apod.). Obsluze se
zobrazi seznam Ciselnikl, obsluha vybere &iselniky pro export, miaze zvolit
Lvsechny*.

Po odsouhlaseni se u vSech vybranych €iselnikl provede zapis jednak hlavicky (kod,
text, zkratka, typ) a poté se provede N - krat export déti podle typu Ciselniku:

Pro klasicky Ciselnik N krat zapis Single-Item - text, kod, zkratka.

Pro prvky typu Dvoj-Item N krat dvojice kod Ciselniku a kdd ditéte.

Pro prvky typu Troj-Item N-krat trojice kdd Ciselniku a kéd ditéte.

VSechny kroky exportu se zapisuji do logovaciho souboru.

CONSTRAINTS: Jsou splnény vSechny omezujici podminky uvedené v kapitole
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CONSTRAINTS
DIAGRAM: Neni dolozen (vSe v textovém tvaru).
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5.2 Internal Unprofitable USE CASES

5.2.1. Zalozeni Ciselniku daného typu
obsluhou

PRECONDITION: Je vybran item odpovidajiciho typu Ciselniku, ktery ma byt
zaloZen.

Zalozi se novy prvek Ciselnik a provaze se odkazu ,typ“ (viz obrazek 4 Class
diagram) do jiz vybraného prvku — typu v Ciselniku Ciselnik Typy ciselniku

Pro zalozZeni hlavi¢ky se pouzije z GEN-SPEC UC Zalozeni nového prvku typu
Single-Item, kde majitelem bude seznam vSech Ciselniku.

Dale se N-krat zalozi odpovidajici dédic typu Abstraktni Item, tj. odpovidajici UC
zakladani téchto dédict (Zalozeni nového prvku typu Single-ltem, ZaloZeni
nového prvku Dvoj-Item, atd.).

Novy prvek se vlozi do seznamu déti Ciselniku.
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DIAGRAM:
aloZeninového
| mmmmmmmmmmm e oD prvku typu
| zakladaniFadku Eiselniku Abstraktni item
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
i
1
lozeni th o .
i :,::‘:m :t;vlz |:. Zalozeni nového alozeni noveh.o
o P yp 9 prvku Dvoj-Item 2L I
«mclyde» Item Item

1

1

1

1

i

1 GEN SPEIC
1

! zalozeni hlaviéky
1
1
1
1
1
1
1
1
1

Zalozeni ciselniku

daného typu obsluhou

obrazek 11 Zalozeni ¢iselniku daného typu obsluhou

5.2.2. Zalozeni nového prvku typu
Abstraktni ltem

Abstraktni pfipad uziti, ktery je podédén.

5.2.3. Zalozeni nového prvku typu Single-
ltem

PRECONDITION : Je vybran maijitel prvku.

Zalozi se novy prvek typu Single-Item resp. jeho dédice a provede se Editace
prvku typu Single-Item s tim, Ze Moznost editace kédu se zapne na ano.
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DIAGRAM:

alozeni nového
prvku typu Single-
Item

Fditace prvku typu
Single-ltem

«include»

obrazek 12

5.2.4. Zalozeni nového prvku Dvoj-ltem
Poznamka: Tento UC je dédicem UC ZaloZeni Abstraktni Item.

Zalozi se prvek typu Dvoj-Item a provede se jeho editace, viz UC Editace prvku
typu Dvoj-Item. Novy prvek se pfida do seznamu déti Ciselniku.

CONSTRAINTS:

Dvojice odkazl na dva itemy v détech Ciselniku pro 2 odkazy je unikatni.
Ani jeden z odkazu na dva itemy v prvku Dvoj-ltem neni prazdny
DIAGRAM: Neni pfiloZen, stejny kontext jako na diagramu - viz obrazek 12

5.2.5. Zalozeni nového prvku typu Troj-
Iltem

Postupuje se obdobné jako v ZaloZeni nového prvku Dvoj-Item, pouze s tim
rozdilem, Zze se nevypliuji dva konce vztahu, ale tfi konce vztahu.

CONSTRAINTS:

Ani jeden z odkazu na 3 itemy v prvku Troj-ltem neni prazdny

Trojice odkazl na tfi itemy v détech Ciselniku pro 3 odkazy je unikatni
DIAGRAM: Neni pfilozen, stejny kontext jako na diagramu - obrazek 12

5.2.6. Editace prvku Abstraktni Item

Abstraktni prazdny UC, je dédén.

© RNDr. llja Kraval, 2005, www.objects.cz




strana 26

5.2.7. Editace prvku typu Single-ltem

PRECONDITION:

Je vybran prvek typu Single-Item nebo typu jeho dédic.
Je zapnut status Moznost editace pro kéd na ano/ne.
SCENARIO:

Obsluha mize zménit text a zkratku, kdd muze ménit pouze v pfipadé, Ze je zapnuta
MozZnost editace na ano.

CONSTRAINTS:

Kod v prvku Single-Item je unikatni v détech Ciselniku
Text v prvku Single-Item je unikatni v détech Ciselniku
Kod ani text neni prazdny v Single-ltem

DIAGRAM: Neni, prvek nepouziva zadny jiny prvek.

5.2.8. Editace prvku typu Dvoj-ltem

Obsluha mize zménit jeden nebo oba odkazy na prvky na koncich vazeb vybraného
prvku vybérem prvkl z klasickych Ciselniku. Pfitom je povoleno do konce vazeb
dosadit odkaz na Ciselnik (nejenom na koncovy list). Provede se to pomoci dvojiho
pouziti UC Vybér Eiselniku a jeho prvku s vybérem typu a editaci s nastavenym
statusem Zmény povoleny na nepovoleno a Filtr pro typ nastavenym na klasicky
Ciselnik, pficemz zda se jedna o vybér koncového listu nebo Ciselniku ma moznost
obsluha zménit (viz uvedeny UC).

CONSTRAINTS:
Ani jeden z odkazl na dva itemy v prvku Dvoj-ltem neni prazdny
Dvojice odkazu na dva itemy v détech Ciselniku pro 2 odkazy je unikatni
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DIAGRAM:

e ‘\-v‘ybér prvniho prvku

- N

«include»
P

s

ybér ¢iselniku a jeho prvku s
vybérem typu a editaci
Editace prvku typu Dvoj-
Item

- 7 (from vybéry)
SN -vybé&r druhého prvku
«include» al
\\\ ,/
\\ ///
obrazek 13

5.2.9. Editace prvku typu Troj-ltem

Provadi se stejné jako u Editace prvku typu Dvoj-Item pouze s tim rozdilem, Ze se
mohou zménit tfi odkazy a nikoliv pouze dva.

CONSTRAINTS:
Ani jeden z odkazu na 3 itemy v prvku Troj-ltem neni prazdny
Trojice odkazl na tfi itemy v détech Ciselniku pro 3 odkazy je unikatni

DIAGRAM: Stejny kontext jako diagram - obrazek 13, pouze se pouziji tfi interakce
<<include>>.

5.2.10. Vyber typu ciselniku obsluhou

Nalezne se prvek Ciselnik Typy éiselniki podle konfiguraéniho kédu tohoto
giselniku tak, Ze se nastavi kéd pro Ciselnik Typy é&iselnikii, coZ je konfiguracni
hodnota (napt. 1), a provede se UC Nalezeni prvku typu Ciselnik a jeho podtypti
podle kédu bez udani typu.

Provede UC Vybér Ciselniku a jeho prvku s vybérem typu a editaci s tim, Ze jako
Implicitni Ciselnik se nastavi tento nalezeny, status MoZnost zmény ¢Eiselniku se
nastavi na ne a status Zmény povoleny také na ne.

POSTCONDITION: Z giselniku Ciselnik Typy &iselnikt vybran item &iselniku
odpovidajici pozadovanému typu Ciselniku.
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DIAGRAM:

Nalezeni prvku typu
Ciselnik a jeho podtypu
podle kédu bez udani typ

_.-=-""«include»

Vybér typu

ciselniku obsluho

«include»

ybér ciselniku a jeho prvku
s vybérem typu a editaci

obrazek 14 Vybér typu Eiselniku obsluhou

5.2.11. Vyber cCiselniku a jeho prvku
s vybérem typu a editaci

PRECONDITIONS
Mohou byt nastaveny tyto statusy:

5.2.11.1 Filtr pro typ

Odpovida mu jedna z hodnot Ciselnik Typy &iselnik(l anebo ,v&echny typy*, prvni
nastaveni je na ,vSechny typy"“.

5.2.11.2 Implicitni ¢iselnik

Prvek typu Ciselnik, prvni nastaveni je na prvni v seznamu, jinak vzdy posledni
nastaveny. Nastavuje se automaticky vybérem Ciselniku.

5.2.11.3 Moznost zmény cCiselniku

Status nastaven na ano/ne. Pokud je nastaven na ne, obsluha muze vybirat pouze
z daného implicitniho Ciselniku a nemuize jej zménit.

5.2.11.4 Co vybrat

Status s hodnotou ,Ciselnik / koncovy list®. Bud je vysledkem vybéru Ciselnik anebo
koncovy list, implicitni je posledni nastaveny status, prvni nastaveni je na ,koncovy
list“. Je obsluhou ménitelny.
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5.2.11.5 Zmény povoleny

Status Zmény povoleny na ,ano/ne‘. Prvni nastaveni je na nepovoleno. Status neni
obsluhou ménitelny, udava, zda Ize v Ciselnicich a jeho détech provadét zmény.

SCENARIO:

Pokud je nastaven status MoZnost zmény ¢Eiselniku na ano, obsluha ma moznost
zménit parametry statusu: Vybrat omezeni Filtr pro typ (pouzije se UC Vybér typu
¢iselniku obsluhou, k tomu ma moznost také zvolit polozku ,vSechny typy“) a status
Co vybrat (koncovy list nebo Ciselnik).

Pokud je status MoZnost zmény ciselniku nastaven na ano, obsluze se zobrazi
seznam vSech Ciselnikd (kod, text, zkratka) podle nastaveného statusu Filtr pro typ.
Pokud je nastaven na konkrétni typ, zobrazi se €iselniky pouze tohoto typu. Nastavi

se Ciselnik ve vybéru jako Implicitni ¢iselnik. Obsluha mlze vybrat Ciselnik ze
zobrazeného seznamu.

Pokud je status MoZnost zmény Ciselniku nastaven na ne, pfedchozi vybér

Ciselniku se nenabizi a jako vybrany se nastavi pfimo Implicitni ¢iselnik (bez
moznosti jeho zmény).

Vybrany Ciselnik se dosadi do prvku Implicitni ¢iselnik.

Pokud je nastaven status Zmény povoleny na povoleno, obsluha mize editovat tzv.
hlavicku, viz UC Editace prvku typu Single-ltem.

Pokud je nastaven status Co vybrat na ,Ciselnik®, nelze ve vybéru pokraCovat dale a
obsluha ma moznost pouze vybér ukoncit (je vybran Ciselnik) resp. storno vybéru)
pfip. vybrat jiny Ciselnik.

Pokud je nastaven status Co vybrat na ,koncovy list*, obsluze se zobrazi seznam
déti vybraného Ciselniku - pro kazdy typ ditéte jinak: Single-Item jako kod text
zkratka, Dvoj-Item jako dvojice kodu, textl a zkratek, podobné Troj-Item jako trojice
kodu, textl a zkratek.

Obsluha vybere dany prvek ditéte.

Pokud je nastaven status Zmény povoleny na ano, obsluha muze dale editovat N-
krat dédice prvku Abstraktni Item, tj. dany konkrétni UC se déje podle podtypu
ltemu.

Obsluze je dovoleno jakkoliv se vracet v postupu pruchodu mezi Ciselniky a jejich
déti.
DIAGRAM: neni dolozen, pouze textovy popis.
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5.3 Priloha

5.3.1. Pouziti agendy pro prvky typu
Single-ltem

Uvedena konstrukce €iselnikd umoznuje nékolikeré pouziti. V prvé fadé se jedna o
.Klasické“ pouziti Ciselnikl podle vzoru ,Auto ma Barvu®. Prvek ze tfidy Auto si
,=ukazuje“ na jeden z prvku koncového listu €iselniku, konkrétné Ciselniku Barev
(Ciselnik, ktery ma koncové listy typu Single-Item)

Vzhledem k flexibilni konstrukci agendy (dvojuroviiovy strom), mize teoreticky dojit
k ukazani si na prvek z jiného Ciselniku, nez je Zadano, protoze prvky Single-Item
vSech takovychto €iselnikd jsou téhoz typu. Toto omezeni je tfeba zohlednit na
urovni instanci, nikoliv na urovni tfid, coz je v analytickém modelu vyjadifeno
elementem typu CONSTRAINT, viz diagram:

Agenda ¢&iselniky

{Ciseinik barev) \ 1 cLass MODEL::

Single-ltem

Auto

-barva auta

kod: int
1|- text: string(30)
zkratka: string(10)

obrazek 15 Auto ma Barvu z ¢iselniku Barev

V nékterych systémech (nikoliv v této agendé€) je kazdy Ciselnik feSen jako
samostatna entita a proto se programuje znovu a znovu. Ciselnik se oslovuje volbou
typu (pfislusna tfida v OOP resp. tabulka atd.), napfiklad v pseudokddu (design pro
OOP) takto:

MyBarva = colBarvy.GetItem (kéd=3);

kde prvek colBarvy reprezentuje seznam barev ze tfidy CcolBarvy. Pro jiny
Ciselnik je tfeba zalozit novou tfidu. Za hranici datového objektu dojde pro vytézeni
pFislusnych dat ke klasickému pfikazu SELECT do pfislusné tabulky (opét ,svuj
specificky” typ) pro dany Ciselnik, napf. takto (pseudokod) :

SELECT * FROM TBARVY WHERE column Kod = 3
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Oproti tomu v feSeni, které nabizi tato agenda, jsou vSechny Ciselniky v jedné tfidé a
k osloveni dochazi pfes volbu instance Ciselniku (nikoliv typu):

MyBarvy = colCis.GetItem(kdéd = cBarvy);

MyBarva = MyBarvy.GetItem (kdd= 3);

anebo ,pfimo* takto:

MyBarva = colCis.GetListItem(kdéd = cBarvy, koéd= 3);

5.3.2. Zviastni pouziti agendy pro prvky
Single-ltem jako ukazatele do typu
Klasicke Ciselniky (s prvky déti typu Single-Item) by se mély pouzit také ve

zvlastnim pfipadé ukazatele do typu, kdy si instance si ukazuje na svuj typ do
Ciselniku typu“ (nejCasté&ji na urovni nejvyssi tfidy ve stromu GEN-SPEC):

Agenda ¢&iselniky

AM CLASS MODEL::
Single-ltem

{Ciselnik typ U}
-muj typ

kod: int
1]- text: string(30)
zkratka: string(10)

obrazek 16 Instance si ukazuje na svuj typ do ¢iselniku typt

Také v této agendé byl tento zpusob pouziti zaveden v mirné modifikované podobé:
Kazdy &iselnik rozliSuje svuj typ ukazatelem na jeden z prvk( ze seznamu Ciselnik
Typy ¢iselnika.
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Item a Troj-ltem

5.3.3. Pouziti agendy pro prvky typu Dvoj-

Agendu Ize pouzit také pro Ciselniky s prvky typu Dvoj-Item resp. Troj-Item. Jejich
pouziti je podrobnéji ukazano v uvodnich kapitolach dokumentu, viz INSTANCE
DIAGRAMS.

5.3.4. Prvky flexibilné ohodnocené

Ciselniky

Jako velmi zajimavé pouziti této agendy je mozné uveést dalSi novou agendu

zavadgjici prvky, které vyzaduji nékolikanasobné ohodnoceni Ciselniky. PFiklady Ize
nalézt v bankovnich systémech anebo v systémech pro pojiStovny.

Existuji prvky, které vyzaduiji, aby obsluha vyplnila N Ciselniku. Lze zavést jednotné
feSeni obecné pro vSechny pfipady, navic toto feSeni je velmi flexibilni.
Diagram:

X
Agenda ¢&iselniky
; 1 +pfedmétohodnoceni
T AM CLASS MODEL:: Jtem 1 *
Ohodnoceni 1 Single-ltem

kod: int \
text: string(30) -ltem2 *

zkratka: string(10) ‘\I

1 '|

+jedno
* 7

ohodonoceni

obrazek 17 Nasobné ohodnoceni €iselniky

| ohodnoceni
Prvek /

{Ciselnik pro da

ny
I pfedmét}
\
\
\
\
\
\
AM CLASS AM CLASS MODEL::
MODEL:: Dvoj-ltem
Ciselnik

© RNDr. llja Kraval, 2005, www.objects.cz




strana 33

Pro vysvétleni pfedeslého diagramu piejdeme k pfikladu v instancich.

Necht napfiklad existuje Ciselnik pfedmétd ohodnoceni (klasicky €iselnik) pro
pojisténi, napfiklad obsahuje tyto polozky:

1 auto
2 dum
3 zivot

Pomoci &iselniku typu Dvoj-Item s nazvem ,Ciselniky ohodnoceni piitazené k
pfedmétim ohodnoceni® je provazano ke kazdému prvku pfedeslého &iselniku N
klasickych €iselnikl typu Single-ltem (poznamka: na konci vazby prvku Dvoj-ltem
muze byt diky dédi¢nosti také Ciselnik). Napfiklad k prvku ,auto” jsou takto
provazany Ciselniky Kubatura vozidla (s texty rozsaht ,od ... do ..."), Typ vozidla..
atd. K prvku dum jsou pres prvky Dvoj-ltem pfifazeny Ciselniky Rozloha (s textem
,;ozsah od do“).. atd. Je tfeba si uvédomit, Ze tyto prvky v€etné vazebnich vznikaji
v run-time a nejsou dany staticky, ale dynamicky, napfiklad vyplnénim obsluhou
nebo importem.

Samotny proces ohodnoceni pfedmétu pracuje tak, Ze na pocCatku je dan prvek
Ohodnoceni (ktery je vloZzen do prvku typu X vyZzadujici dané ohodnoceni) a je
zvolen jeho Pfedmét (bud vybérem anebo volbou v programu konstantou — tj.
dohodou). Pfes vazbu prvku typu Dvoj-ltem se postupné zobrazuji jednotlivé
Ciselniky, ze kterych je tfeba zvolit prvek typu Single-ltem. Postupné se pfi kazdém
vybéru pfikladaji do prvku Ohodnoceni jeho déti — tj. Prvky ohodnoceni (podobné
jako ,fadky ohodnoceni®), do kterych se vklada odkaz na pravé vybrany prvek

z daného Ciselniku.

Agenda je dynamicka jak pro pfidani pfedmétd ohodnoceni, tak pro pfidani Ciselniku,
ze kterych je nutno pro dany pfedmét vybrat dana ohodnoceni.
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5.3.5. Zakazané zmeény v Ciselnicich

Nékteré zalezitosti tato agenda nefeSi. Existuji Ciselniky, ve kterych je zakazano
provadét zmény, at’' uz po celou dobu Zivota systému anebo nékteré Ciselniky
vyzaduji provadét zmeény pouze opravnénou osobou. To Ize vyfeSit nékolikerym
zpusobem podle naro¢nosti pozadavku.

Jedna z nejjednodussSich variant je zavést pomocny atribut ,Moznost editace®
s hodnotami ,vSichni, pouze opravnéna role, nikdo“. SlozitéjSi zpusoby fesSeni se
nabizeji pouzitim plnohodnotné agendy pfistupovych prav (neni zde feSeno).

5.3.6. Mazani prvku

Je zfejmé, Ze nelze jen tak vymazat prvky Ciselniku, na které si ukazuji jiné prvky.

Tento problém |ze feSit jednoduse pfi pouziti relacni databaze se zapnutou integritou
a pomoci odchyceni pfislusné vyjimky. Ale tento pfistup nefeSi problém, kdy je
povolen prazdny odkaz na pravé vymazany prvek.

Lze zaveést odpovidajici feSeni pomoci vzoru OBSERVER, kdy prvky spravujici
seznamy prvkU, z nichz vedou odkazy na v budoucnu mazany prvek, se registruji

k danému v budoucnu mazanému prvku a ten témto seznamim posila jako call-back
svUj identifikator t&ésné pfed vymazanim.

V tomto pfipadé vzor OBSERVER by se mél pouzit dvakrat pro dvé sluzby call-
backu:

Poprvé se pouzije prvni sluzba pro zavolani vSem registrovanym seznamim
takovych prvku, které nesmi mit prazdny odkaz na mazany prvek. Pokud dopadne u
vSech pfedeslych volani vdech registrovanych seznamu jako odpovéd kladné (tj. je
mozné mazat, protoze v zadném prvku v zadném registrovaném seznamu neni
odkaz na mazany prvek), tak podruhé se jako druha sluzba posila vSem
registrovanym seznamum prvku, které maji povolen prazdny odkaz, pfikaz k zméné
odkazu vymazaného prvku na prazdny odkaz . Uvedené postupy musi byt
samoziejmeé v jedné transakci. Vstupnim parametrem obou sluzeb je vzdy ID daného
mazaného prvku. Neni tfeba zdUrazrovat, Ze vzor OBSERVER diky polymorfismu
umozniuje flexibilni FeSeni volani potfebnych seznamu.

© RNDr. llja Kraval, 2005, www.objects.cz



strana 35

5.3.7. Doporuceni pro fazi Modelovani
designu a Implementaci

Uvedeny model patfi do urovné abstrakce nazyvané Analytické modelovani a je
chapan jako zadani pro dalsi fazi — Modelovani designu a nasledné kédovani -
Implementaci. Znamena to, Zze model ve fazi designu nemusi ,vypadat uplné shodné*
jako analyticky model zde navrzeny (napf. pfesné takto s tfidami v OOP apod.),
dokonce se miuze hodné liSit, ale v kazdém pfipadé by mél splfiovat toto zadani.

Jinak bude vypadat design pro strukturalni analyzu, kdy zde uvedené analytické tfidy
budou mapovany na funkce a tabulky, jinak bude vypadat navrh v objektové databazi
anebo v hybridnim systému (OOP + RDB). V kazdém pfipadé vSak kazdy design
bude splfiovat zde uvedené analytické konstrukce.

Rad bych zde uvedl své osobni (tj. nezavazné) pfedstavy o mozném designu v
prostiedi kombinace silny jazyk OOP plus silna relacni databaze (hybridni systém).

1. Datovy model mdze byt navrzen pomoci optimaliza&niho postupu ,slouceni
entit* ve stromu GEN-SPEC. Nakonec v8echny tfidy budou mit pouze jednu
tabulku. V této jediné tabulce jsou vSechny udaje pro vSechny prvky, jak
Lhlavi€ky Ciselnik(“, tak jejich déti vSech tfi typa.

2. Pro vazbu mezi daty hlaviCky Ciselniku a jejich déti Ize zvolit jako kli€ pfimo
koédy nebo systémové ID. Prvni varianta vede k prehledny datovym strukturam

Migwivs

podmince vybéru prvku diky slozenému kli¢i. Druha varianta pfi vazbé pres ID
vede k nepfehlednéjsi datove struktufe (huF se prohlizi pfimo v tabulce), ale
jednodudsim konstrukcim vybéru (nékdy staci pouze jedno ID).

Uvedeme obé varianty.

Mozny navrh tabulky - cizi kli¢ je pfes ID:

TAB_CISELNIK:

ID |ID_typ | kod text |zkratka|ID parent |ID_ltem1 ID_Item2 ID_ltem3

Pro prvky typu Single-Item jsou relevantni pole ID, ID_typ, kod, text, zkratka a
ID_Parent (ostatni irelevantni).

Pro fadek hlavi¢ky Ciselniku jsou relevantni tytéz pole, ale ID_parent = null.

Pro prvky typu Dvoj-ltem jsou relevantni pole ID, ID_typ, ID_parent, ID_ltem1,
ID_Item2 (ostatni irelevantni) a pro prvky typu Troj-ltem jsou relevantni pole ID,
ID_typ, ID_parent, ID_ltem1, ID_Item2 a ID_ltem3 (ostatni irelevantni).
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Ve varianté se sloZzenymi kli€i je namisto pole ID_parent pole kod (kéd Ciselniku).
Pokud je kod_parent roven nule, jedna se o hlavi¢ku Ciselniku. Odkaz z ditéte na
hlavi¢ku je dan podminkou: ,Moje hlavicka = fadek, ktery ma stejny kod jako mj
kod_parent a ma kod_parent roven nule.

Navic u varianty odkaz pfes kod jsou prvky ID_Item1, ID_Item2 a ID_Item3
nahrazeny dvojicemi kli¢u ,kod Ciselniku plus kéd ditéte z tohoto Ciselniku®.
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