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1.

Dohoda syntaxe tohoto

dokumentu

2.

Rezervovana slova z UML jsou psana cela velkymi pismeny nikoliv tu¢né,
napriklad prvek ACTOR, prvek USE CASE apod.

Nazvy prvkua z GUI z nastroje Enterprise Architect a konkrétni prvky z
technologie EFEM jsou psany tuéné a pfesné tak, jsou uvedeny v GUI
nastroje verze 3.6 resp. v EFEM technologii, napfiklad Tools / Options,
soubor BPM.XML apod.

Proménné, do kterych autor dokumentu dosazuje vlastni hodnoty, jsou
uvedeny v zavorkach z <>, napfiklad: <nazev pouzitého pfipadu uZziti>..“ apod.

Pokud se v téchto postupkach hovofi o dokumentu s nazvem X, ma se tim na
mysli souhrn nékolika soubord riznych typu, které dohromady tvofi
pozadovany jeden dokument X.

Doporucené nastaveni pro praci

s ENTERPRISE ARCHITECT (dale
také EA) 3.6

2.1 Nastaveni Auto Instance off

1.

V hlavnim menu vyberte polozku Tools / Options

2. Ve stromu zvolte Diagram / Behaviour

3. V detailu Diagram / Behaviour poli¢cko Auto Instance zvolte nezaskrtnuto.
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2.2 Nastaveni vystupu do RTF
dokumentu

1.

2B

V hlavnim menu zvolte poloZzku Project / Documentation / Rich Text
Documentation

Stisknéte tlaCitko Adjust v ramecku Language

V poli Language vyberte 1029 Czech

V poli Codepage vyberte 852 Eastern European
V poli Charset vyberte East Europe

Pokud je pozadovano, je mozné provést substituci nékterych poli v angli¢tiné
za Ceské vyrazy.
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3. Postupky prace na dokumentu
UC MODELING

3.1 Zalozeni nového dokumentu UC
MODELING

Proces slouzi k zalozeni nového dokumentu UC MODELING na lokalnim stroji.
Dokument je vztazen k jednomu projektu a bude vloZen do nastroje pro fizeni verzi.

1. Otevrete aplikaci EA. V uvodni obrazovce pro otevieni projektu zvolte tlacitko
New

2. Objevi se formuléar pro vyplnéni udaji nového projektu EA:

Create New Enterprise Architect Project

To create a new project, first zelect a model project [EAB aze. eap by default], then enter the name and
directory of the new project that will be created in the space provided.

Mew Project: | C:\Program FileshS pars SystemsSEANZ 1 2a] Browse. .

Model Project: | C:A\Documents and Settingzhllja KravalDokumentytdctual Data for Browse...

[ Create Project l[ Cancel H Help ]

3. Zadejte nazev pro soubor nového projektu i s cestou v poli New Project.

4. V poli Model Project zadejte cestu k Sabloné s nazvem souboru
EFEMUCM.EAP (3ablona je soucasti dodavky OC).
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5. Stisknéte tlaCitko Create Project , nasledné stisknéte tlacitko Open. Zalozi
se a otevie novy projekt s pfednastavenym prvkem ROOT s nazvem
PROJECT a prvek VIEW s nazvem UC_MODELING.

6. V prvku VIEW s nazvem UC_MODELING zaloZte nasledujici prvky PACKAGE
(pravé tlaCitko mysi Insert /| New Package) s nazvy podle schématu:

e prvek PACKAGE s nazvem <nazev projektu>_BPM

e prvek PACKAGE s nazvem <nazev projektu>_BPM_UCM
o prvek PACKAGE s nazvem <nazev projektu>_UCM

o prvek PACKAGE s nazvem LINKED PACKAGES

Prvky PACKAGE budeme nazyvat dale v tomto dokumentu bez pfedpony <nazev
projektu>, tj. pouze BPM, BPM_UCM, UCM.

7. V prvku PACKAGE UCM zalozte prvek PACKAGE s nazvem ACTORS, ;.
tento prvek PACKAGE ACTORS je vnoreny do prvku PACKAGE UCM.

e Do prvku BPM budou umistény vSechny prvky typu procesy podniku a
jejich diagramy

e Do prvku UCM budou umistény v8echny prvky USE CASE, ACTOR a
diagramy pfipadud uziti (UC Diagramy)

e Do prvku BPM_UCM budou umistény pouze diagramy, které vyjadfuji
podporu IS vuci danym procesum.

8. U prvku typu PACKAGE v pfedeslém vyctu, tj. BPM, UCM, BPM_UCM,
nastavte jejich konfiguraci jako CONTROL PACKAGE podle postupky 6.1.1.
Pro nazvy souboru XML zvolte stejné nazvy, jako jsou nazvy danych
PACKAGE (nazvy viz bod 6. této postupky). Soubory XML slouzi k lokalnimu
ulozeni vysledkl prace a budou procesem ,check in“ umistény do nastroje pro
fizeni verzi. Po ukonceni téchto praci vypada rozlozeni vytvofenych prvkul
PACKAGE v PROJECT VIEW takto:
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BB -0 e g
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= LIC MODELING
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[C] LINKED PACKAGES

-EPruject View @:{555;':5... B'.:-:Es D%:"'C-:'E":Ei-

Zkontrolujte ve vaSem projektu, zda vSechny tfi odpovidajici prvky PACKAGE jsou
nastaveny jako CONTROL PACKAGE (na pfedeSlém obrazku s Eervenou ¢arkou).

9. Vyzkousejte prvni ulozeni obou PACKAGE pomoci BATCH EXPORT (viz
postupka 6.1.2).

10. Tento projekt v EA ukladejte na lokalni stroj jako soubor s pfiponou EAP pro
doc€asna ulozeni praci. Po ukon&eni praci budou prvky CONTROL PACKAGE
preneseny do VSS/CVS a lokalni soubor typu EAP jiz neni pro dalSi praci
dulezity.

3.2 Vytvareni prvku v dokumentu UC
MODELING

3.2.1. Tvorba BUSINESS PROCESS
MODELU

Cilem procesu BPM a tvorby rozkladu procest podniku je ziskat model dekompozice
procesu podniku, které budou podporovany systémem.
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Jednotlivé procesy v dekompozici Ize také chapat jako zavedeni kapitol budouci
uzivatelské pfirucky.

Lze je také chapat jako volby uzivatele v pomysiném ,super-menu”“ v dekompozici
shora doll. Horni ,super business proces“ oznacuje vSechny procesy podniku, dalSi
procesy v rozkladu procesu oznacuji sub-procesy a tedy sub-kapitoly budouci
uzivatelské priruCky nebo také sub-menu pomysiného celého ,super-menu®.

Postup tvorby dekompozice procesu podniku je nasleduijici:

1. Zalozte prvek Activity v prvku PACKAGE BPM. Pfi vyplfiovani nazvu nového
prvku zvolte nazev blizky nazvu produktu daného projektu

2. V poli pro STEREOTYPE zadejte process. V poli Note stru¢né popiste dany
proces.

3. Postupny rozklad procesu provadéjte témito kroky:

a. pro kazdy rozkladany slozeny proces (compound process) zalozte jeho
pod-procesy (sub-aktivity) takto: Podle postupu v bodé 1 zalozte
v prvku PACKAGE BPM novy prvek Activity reprezentujici podproces
a vyplite STEREOTYPE na process. Poté novy prvek pfetahnéte mysi
do daného slozeného procesu. Upozornéni: Pod-proces nelze pfimo
zakladat v daném slozeném procesu a proto se zaklada v PACKAGE
BPM a teprve poté se prfetahne mysi do odpovidajiciho sloZzeného
procesu.

Priklad:
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BB - e
= [[2) PROJECT
= UC MODELING
—--8_] BFM
|- () =processs A
@ =process=B
@ =process: C
1] BPM UC
+--8_ ] UCM

[T LINKED PACKAGES

- EIPrDjE::t View @QES:J:E View

Popis: Proces A jako sloZeny proces obsahuje procesy B a C jako svoje pod-
procesy. Navic proces A je nejvy$Sim slozenym procesem (rootem BPM) a jako
nejvysSi nesmi mit souseda. V dalSich krocich Ize vkladat dalSi pod-procesy do
libovolné urovné podle predesle uvedeného postupu.

b. pro kazdy rozkladany sloZeny proces zalozte jeho sub-diagram timto
postupem.: Klepnéte pravym tlaCitkem mysSi na dany slozeny proces a
vyberte New Child Diagram / Activity Diagram. Vypliite nazev
diagramu napf. ,Diagram procesu <nazev procesu>“ nebo ,Rozklad
procesu ... apod. a zvolte Analysis Diagram.

Priklad stromu i s vliozenym prvkem diagramu:
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- B - e d
= [ PROJECT
= UC MODELING
=1 BPM
= (3 «processs A
EE Diagram procesu A
= =process: B
= =processs C
+--1_] BPM UC
+-4_ ] UCM

(T3 LINKED PACKAGES

- EF‘rDject View @QES:J:E Vivo B'.:-:Es ':@3-':-::&-':&5

c. Rozklad je tfeba dale znazornit i v diagramu. Klepnéte mysSi na diagram
daného slozeného procesu, aby se stal aktivnim. Na plochu diagramu
presurite horni sloZzeny proces, zvétSete jej a do néj naskladejte jeho
pod-procesy. PFiklad diagramu sloZzeného procesu z pod-procesu
z pfedeslého pfikladu:

2D I

nebo pro Agendu pfistupovych prav:
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Agenda pristupovych prav

Administrace uziv ateld, Vyhodnoceni
roli a prav prav

Upozornéni: Vztah v diagramu a vztah ve stromu se musi obslouZzit v EA 3.6 kazdy
zvIast.

PrihlaSeni

d. V pfipadé, ze je tfeba nalézt a vyjadfit chod mezi pod-procesy, doplrite
tento diagram o dalSi prvky diagramu BPM. P¥iklad:
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Fakturace

'_ lozeni nov
= faktury

Initial

State

[k opravé] Editace
xistujici
ZruBena faktury
[cela Spatné]
dsouhlasem
faktury

[odsouhlasena]

Odeslani
faktury

aznamenam
o proplaceni

faktury
Proplacena

Mozné prvky v diagramu jsou:

FLOW (také TRANSITION) je pfechod z jednoho stavu aktivity do druhého
stavu aktivity, znaCi se Sipkou. Prvek FLOW obsahuje EVENT (nepovinné),
coz je udalost, vyvolavajici snahu k opusténi stavu (trigger) aktivity, obsahuje
GUARD, coz je omezujici podminka typu BOOLEAN. Tato podminka musi byt
splnéna, aby doslo k pfechodu. Pokud neni spinéna, k danému FLOW
(pfechodu) nedojde. GUARD je viditelny u FLOW jako text (BOOLEAN)

v zavorkach. VétSinou se pouziva pfi vétveni (DECISION). Pro zavedeni
FLOW zvolte interakci Flow, propojte s nim dva procesy ve sméru jejich
naslednosti, pokud je tfeba, tak vyplriite Guard (Event a Action neni u
prechodu mezi procesy tfeba v EFEM vyplfiovat).
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B StateFlow Properties

General | Constraints | Tags

Event:

Guard

Action;:

[ ok ][ Cancel ] [ Help ]

DECISION (prvek ve tvaru kosoctverce) neboli rozhodnuti je vétveni pro
FLOW. Vchazi do néj jeden prvek FLOW a vychazi z néj nékolik prvkd FLOW.
Pomoci prvkl GUARD se u téchto FLOW identifikuje, ktery vychazejici prvek
FLOW se v dané situaci realizuje. Jednotlivé FLOW jsou ve svych prvcich
GUARD vzajemné disjunktni, tj. z danych prvkt FLOW vychazejicich

z DECISION se realizuje vzdy maximalné jeden. Zvolte v ToolBoxu prvek
Decision a propojte jej pomoci Flow s odpovidajicimi procesy.

Oznaceni pocatecniho a konecného prvku v diagramu pomoci ¢erného kruhu
a ¢erného kruhu v kruznici.

SYNCH(H) resp. SYNCH(V) v UML také oznadovano jako FORK (vidlicka).
Prvek slouzi v BPM k vyjadfeni paralelnich procesu. Pokud do prvku vchazi
jeden prvek FLOW a vychazi z néj nékolik prvki FLOW, pak procesy na
koncich vychazejicich FLOW bézi paralelné a naopak, pokud nékolik FLOW
vchazeji do tohoto prvku, znamena to synchronizaci procesu. Pfiklad pouziti
prvku FORK (SYNCH(H)):
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>°>)\T>

V pfipadé, Ze je tfeba vénovat zvySenou pozornost BPM vzhledem k nutnosti
provadét velmi podrobné diagramy (napfiklad z obchodnich davodu), Ize diagramy
doplnit o dalSi prvky a detaily, viz dokument typu PDF ,Business Process Modeling“
volné stazitelny na strankach nastroje EA.

3.2.2. Tvorba modelu podpory IS

Model vyjadiuje vztah mezi procesy podniku a pfipady uZiti, tj. jak jsou procesy
podniku podporovany informaénim systémem.

1. Zalozte novy diagram typu Analysis v PACKAGE BPM_UCM. Nazvéte jej
,Podpora procesu <nazev procesu>

2. Z PACKAGE BPM na plochu diagramu presurite proces podniku.
3.

a. V pfipadé, Ze dany proces je podporovan jednim pfipadem uziti,
zalozte v PACKAGE UCM novy pfipad uziti. U pfipadu uZiti vyplite
nazev blizky nazvu procesu (muze byt shodny). Tento pfipad uziti
presurite na plochu diagramu z bodu 1. Zvolte interakci Dependency,
propojte timto vztahem danym proces a pfipad uziti ve sméru od
procesu k pfipadu uziti. Ve vztahu zadejte Stereotype <<use>>.
Priklad:
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Pfihlaseni
uziv atele

(from{BPM)
[}

|
|
|
|
1
«use»

Prihlaseni
uziv atele

(from UCM)

b. V pfipadé, Ze se jedna o nékolik pfipadu uziti, zalozte v PACKAGE
UCM novy PACKAGE, dejte mu nazev shodny resp. blizky nazvu
procesu a v tomto PACKAGE zaloZte nové pfipady uziti. Dany
PACKAGE pfeneste na plochu diagramu a propojte s procesem
pomoci vztahu Dependency podobné, jako je propojen v bodé a.
pFipad uziti. PFiklad:

> Fakturace >

(frol BPM)

Se—————

«uge»

< -----

Fakturace

(=1 + Editace existujici faktury

=1 + Odeslani faktury

(=1 + Odsouhlaseni faktury

(=1 + ZaloZeni nové faktury

=1 + Zavedeni zaznamu o proplaceni faktury

(from UCM)
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3.2.3. Tvorba dokumentu USE CASE
MODEL v PACKAGE UCM

Prvky modelu pfipadd uziti jsou umistény do PACKAGE UCM. Tento PACKAGE
muze obsahovat:

e Dalsi PACKAGE (nesmi byt typu CONTROL PACKAGE)
e Prvky USE CASE

e Prvky ACTOR

e USE CASE diagramy

3.2.3.1 Zavedeni prvku PACKAGE uvnitr
PACKAGE UCM

Pokud je informacni systém slozity a obsahuje velmi mnoho pfipadu uziti,
zakladaji se dalsi PACKAGE uvnitf daného PACKAGE UCM tak, aby doslo

k rozdéleni velkého poctu pfipadu uziti a diagraml do mensich celkl. Pokud je
PACKAGE s nazvem UCM zvolen jako CONTROL PACKAGE, nesmi byt tyto
PACKAGE v ném umisténé CONTROL PACKAGE.

3.2.3.2 Prace s prvkem USE CASE

PFipady uziti vznikaji jednak pfedeslym postupem vyhledavani pfipadu uziti pres
BPM (viz postupka ), a nebo pfi vyhledavani interakci INCLUDE, EXTEND a GEN-
SPEC restrukturalizaci pfipadu uziti (viz dale).

U kazdého prvku USE CASE se povinné vyplniuje pole NAME (nazev) a
SCENARIO, nepovinné prvky CONSTRAINT PRE-CONDITION a POST-
CONDITION.

Nazev jasné a plné vystihuje dany pfipad uziti, voli se nazvy pokud mozno
vyjadfujici Cinnost, nepouzivaji se podstatna jména oznacujici pfedméty, ale
podstatna jména pro €innosti. Podstatna jména pro pfedméty jsou vyhrazena pro
tfidy (nikoliv objednavka, faktura, user, ale zaloZeni objednavky apod.)
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3.2.3.2.1 Zavedeni scénaiu typu BASIC PATH a
ALTERNATE PATH

Kazdy USE CASE ma jeden scénar typu BASIC PATH, pro nazev tohoto scénare
zvolte nazev BASE. V tomto scénafi se vypisuje hlavni vétev scénare, ktera vede
k cili tj. uzitku pfipadu uziti. Kromé tohoto jednoho scénaie BASE obsahuje jeden
prvek USE CASE obecné nula az N scénaru typu ALTERNATE PATH, ve kterych
je umisténa ¢ast vétveni scénare nevedouci k uzitku, tzv. EXCEPTION FLOW.
Jsou to vétve scénarl, kam dojde algoritmus scénare pfi nesplnéni urditych
nutnych podminek v algoritmu (mezni stavy). Kazdy scénar typu ALTERNATE
PATH ma svuj nazev, na ktery se Ize odvolat v ramci BASE scénare.

Doporuceni: Oznadujte scénafe ALTERNATE né&jakym nazvem (napf. zkratkou) a
poradovou Cislici podobné, jako napfiklad Label pfi oznaCeni fadku ve
strukturalnim programovani, napfiklad ERR1, ERR2, apod. Cislovani je vztazeno
pouze k danému prvku USE CASE.

1. Otevriete dany prvek USE CASE a klepnéte na zaloZzku Scenario. V poli
Scenario zadejte nazev BASE a seznamu Type vyberte Basic Path.

2. Vyplnte text scénafe algoritmem. Pouzivejte formulace bud stejné anebo
blizké ke vzoruim SCENARIO PATTERNS (viz skripta EFEM). V bodech
vétveni EXCEPTION FLOW udejte nazev scénafe ALTERNATE FLOW, tyto
Casti nepopisujte v hlavnim BASE scénafi. Po vyplnéni stisknéte tlacitko
Save. Priklad:
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¥ UseCase : PrihlaSeni uZivatele

General | Require | Constraints | Link Scenano | Tags || Files
Scenario; Type:

BASE B azic Path w

Ma zatatku se vynuluje poditadlo venfikaci pawd.

Ozluha zada ugername a pewd, na zakladé uzermname se nalezne
nezamknut) user, pokud nenalezen, tak ERRT.

Ll nalezeného usera se venfikuje zadané pawved w2 zakryptowvanému
pawd uzera, Pokud pawd nesouhlazi, tak ERRZ.

Dang user se dré po dobu béhu aplikace.

Scenarios ﬂﬂ [ Mew H Save

M ame Type
BASE B azic Fath
ERR1 Alternate
ERFRZ Alternate

[ Apply ] I ok ][ Cancel ][ Help ]

3. Pro kazdy scénar vétve EXCEPTION FLOW, na ktery se odvolava scénaf
BASE, zalozte novy scénaf. Stisknéte tlaCitko New a zadejte nazev v poli
Scenario (musi odpovidat odvolavkam ve scénafi BASE). V seznamu Type

vyberte Alternate. Vyplnte text scénare algoritmem. Stisknéte tlaCitko Save.
Priklad:
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¥ UseCase : PrihlaSeni uZivatele

neé 3, tak g2 uszer uzamkne a obrazovka ze vydisti.

pawd = wunuluje.

Scenarios ﬂﬂ [ Mew H Save

M ame

General | Require | Constraints | Link Scenano | Tags || Files
Scenario; Type:
ERRZ Alternate w

Zvedne ze pocet v pocitadle nezdarenjch venfikaci a pokud | et

Dbsluha se upozomi na zbivajici potet verfikaci a pole pro zadani

Type
BASE B azic Fath
ERR1 Alternate
ERFZ Alternate

Apply ] I ok ][ Cancel ][

Help

3.2.3.2.2 Zavedeni POST-CONDITION a PRE-

CONDITION v prvku USE CASE

Obecné PRE-CONDITION vyjadfuje ,stav pfed“ a POST CONDITION vyjadfuje ,stav

po“ a pfifazuji s k prvkim dynamické povahy.

1. U daného prvku USE CASE otevrete jeho dialogové okno a klepnéte na

zalozku Constraint

,stav po..."

4. Vyplnte text prvku Constraint a stisknéte Save.

Zadejte nazev prvku Constraint, nejlépe zahajen slovy ,stav pfed ...“ anebo

Vyberte Type: Pre resp. Post-Condition podle povahy prvku
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5. Pro pfidani dalSiho prvku stisknéte tlaCitko New

Doporuceni: prvek POST-CONDITION Ize s vyhodou pouZit pro vyjadfeni
pozadovaného stavu na konci pfipadu uziti, coz muze dodate¢né dobrie vysvétlit
slozity algoritmus scénare. Samotny scénar nesmi obsahovat vysvétlujici prvky,
protoze se jedna o pfesny popis kroku algoritmu. Konec¢ny stav obsazeny v POST-
CONDITION muze dobfe scénar vysvétlit, avSak nikoliv nahradit.

Doporuceni: Popisované stavy ,pfed“ mohou mit i charakter proménnych stavu, které
se vyplriuji tésné pfed zavolanim pfipadu uZiti, coz se pouziva pfi opétovném pouziti
daného prvku USE CASE (vétSinou u vztahu INCLUDE). Na tuto skute€nost se
upozorni pravé v PRE-CONDITION.

Pfiklad na PRE-CONDITION:

& UseCase : Editace aktualné vybrané sluZby E|

General | Require | Constraints | Link | Scenario | Tags | Files
Conzstraint;

ztay pred editaci aktudlng wwbrang Type: Pre-condition %
sluzby
Status: | Approved b

nékterd pole 22 pred ugitim mobou yeprout [wyEedit), kierd bo jzou, ze
specifikuje tésné pied zavolanim|

Defined Constraints ﬁ | ﬁ | Mew

Constraint Type Status
stay pied editaci akiuaing wybra...  Pre-condition Approved

[ Apply ] I ok ][ Cancel ][ Help

Priklad na POST-CONDITION:
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&5 UseCase : M&sitni uzavérka systému E-sluZeb X

General | Require | Constraints | Link | Scenario | Tags | Files
Conzstraint;

zhay po dzpésné mésicni uzaverce Type: Fozt-condition
Fpghému

Status: | Approved b
bly wybyvofeny poplatky véetné pievodnich plil.azd viem klientim za
poskytnuté e-sluzby podle starého ceniku,

ztaré ceniky byly odzunuty do archivu a byly zplatnény nowvé.
bply wybyvofeny mésicni vipizy kligntim

Defined Constraints ﬁ | ﬁ | Mew

Constraint Type Status

Post-condition & PRIoyE: d

[ Apply ] I ok ][ Cancel ][ Help ]

Poznamka: Stav POST-CONDITION v prfedeslém pfikladu nenahrazuje scenar,
pouze jej doplfiuje.

3.2.3.3 Zavedeni interakci mezi prvky USE
CASE

Ve dvou prvcich USE CASE se nesmi Casti scénart opakovat. Pokud by toto mélo
nastat, je tfeba zavést interakci mezi pfipady uziti a spoleCnou ¢ast scénare vytknout
do jiného prvku USE CASE a v daném bodé se na né&j odvolat (podobné jako pfi
volani funkci v programovani) . Timto mohou vznikat nové pfipady uziti, které vSak
nevedou ke vzniku nové funkcionality systému, pouze se preskupuji pfipady uziti.
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3.2.3.3.1 Zavedeni interakce INCLUDE

Interakce INCLUDE slouzi k vyjadfeni jednoduchého vkladani jednoho

pfipadu uziti do druhého.

1.

Ve scénafi prvku USE CASE, ktery pouziva druhy pfipad uziti pfesné v bodé
tohoto odvolani napiste: ,poté se provede <néco>, viz UC <nazev druhého
pripadu uziti>..."

2. P¥ioteviené ploSe daného USE CASE diagramu zvolte interakci Include

3. Propojte touto interakci oba prvky pfipadd uziti a to ve sméru od toho prvku,

ktery pouziva druhy prvek, k druhému prvku, ktery je pouZit.

Dvakrat poklepejte na nové zalozenou interakci Include a vyberte zalozku
Target Role.

Vypliite Role jako kontext pouziti daného pfipadu uziti. Pokud je kontext
ziejmy, neni tfeba tuto roli vypliiovat.

Pokud se jedna o opakované pouziti (cyklus), vyberte v téze zalozce
multiplicitu *.

Pfiklad na roli v prvku INCLUDE:

Editace osoby

S
~

:(incluge»
~~~ +Editace trvalého bydlisté

~
~
~
$

Editace adresy
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3.2.3.3.2 Zavedeni interakce EXTEND

Interakce EXTEND slouzi k vyjadfeni pouziti jednoho pfipadu uziti druhym pfipadem
uziti s vloZzenim prvkl do sebe velmi podobné, jako je u interakce INCLUDE s tim
rozdilem, Ze ve scénafi prvku, ktery pouziva druhy pfipad uziti existuje vétveni.
Pouzivany prvek USE CASE se bud zavola nebo nikoliv podle podminky v tomto
bodé vétveni. Tento bod se nazyva EXTENSION POINT a podle technologie EFEM
jej neni nutné v diagramu vyznacovat, postaci jej uvést ve scénafi. Na rozdil od toho
podminku je vSak do diagramu vhodné vyznacit.

Upozornéni: Interakce EXTEND je jedna z mala interakci v UML, kde smér Sipky
neodpovida sméru pouziti a vede pfesné naopak.

1. Ve scénafi prvku USE CASE, ktery pouziva druhy pfipad uZziti, pfesné v bodé
tohoto odvolani napiste: ,...pokud <podminka>, tak se provede <néco>, viz
UC <nazev druhého pfipadu uziti>...“. Podminka nemusi byt podminkou
pouze stavu v IS, ale i napfiklad pozadavek z okoli (napfiklad klient pozaduje
néco apod.).

2. P¥ioteviené ploSe daného USE CASE diagramu zvolte interakci Extend

3. Propojte touto interakci oba prvky pfipadd uziti a to ve sméru od toho prvku,
ktery je pouzivan, k druhému prvku, ktery jej pouziva (obracené nez je vztah
pouziti).

4. Dvakrat poklepejte na nové zalozenou interakci Extend a vyberte zalozku
Source Role.

5. Vyplite Role jako kontext pouziti daného pfipadu uziti. Pokud je kontext
ziejmy, neni tfeba tuto roli vypliiovat.

6. Pokud se jedna o opakované pouziti (cyklus), vyberte v téZe zalozce
multiplicitu *.

7. Vyberte zalozku Constraint a zadejte v poli Constraint podminku, ktera vede
k zavolani pouziteho pfipadu uZziti (viz vyplnéni scénare v bodé 1.). Pro typ
vyberte Pre-Condition. Tato podminka se objevi pfimo u vztahu <<extend>>.

Pfiklad vyjadfujici moznost odskoku v editaci faktury do zalozeni firmy, tento odskok
se neprovadi vzdy, ale pouze za urcité podminky.
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Editace faktury

+zalozeni firmy\pﬁ editaci faktury

Zalozeni nové

firmy

3.2.3.3.3 Zavedeni interakce GENERALIZACE
SPECIALIZACE

Vztahy INLCUDE a EXTEND vedou k interakcim mezi pfipady uZziti, které

v kone¢ném dusledku vedou k interakcim na urovni instanci pfipadl uziti (jedna
instance scénare zavola druhou instanci scénare). Na rozdil od toho vztah
GENERALIZACE - SPECIALIZACE (dale také GEN-SPEC) nevede ke vztahu mezi
instancemi a pfi této interakci dojde k poskladani pfipadd uziti na urovni predloh,
poté se instanciuje jedna instance jiz poskladaného pfipadu uziti. Pfipad uziti, ktery
je tzv. potomkem (je na strané SPECIALIZACE) je chapan jako scénar predka (na
strané GENERALIZACE) rozvinuty do dal$i specializace. Sou€asné plati zastupnost
roli vtom smyslu, Ze dédic muze byt dosazen do predka. Toho se vyuziva pfi
nalezeni polymorfnich scénaru zpracovani. Pokud je pfedek prvkem USE CASE,
ktery se neda pfimo instanciovat, oznaci se jako ABSTRACT.

Doporuceni: Pfipady uziti ve vztahu GEN SPEC odpovidaji nasledné nalezenym
vztahum v modelu tfid, protoze scénar zpracovani kopiruje vztahy mezi pojmy. Po
tvorbé modelu tfid je vhodné jesté pfehodnotit dokument UC MODELING a pfipadné
chybné uréené vztahy INCLUDE predélat na GEN-SPEC.

1. Dva prvky ve vztahu GEN-SPEC umistéte v diagramu jeden vySe (GEN) a
druhy nize (SPEC)

2. Zvolte u otevieného diagramu interakci Generalization
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3. Propojte dva prvky v diagramu timto vztahem ve sméru od SPEC k GEN
(zespodu nahoru).

4. Pokud je prvek na strané GEN abstraktni, zaskrtnéte policko Abstract v jeho
dialogovém okné v zaloZce General. V diagramu bude poté nazev prvku
zobrazen prolozenym tiskem.

5. Cely scénar potomka se chape jako scénar predka plus scénar uvedeny
v potomkovi.

Priklad, kdy Ize editaci objednavky resp. editaci faktury chapat jako editaci dokladu
s dalSi specializaci:

Editace dokladu

Editace
objednavky Editace faktury

Chybny vztah, kdy se INCLUDE nahradi chybné vztahem GEN SPEC, coz vede
k nesmyslu: Editace osoby je vlastné editaci adresy rozvinuta do své specializace,
COZ neni pravda:
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Editace adresy

Smeér interakce sice
dobre, ale

CHYBNY VZTAH !!!
Spravné ma byt
INCLUDE

Editace osoby

3.2.3.4 Zavedeni prvku ACTOR

Prvek ACTOR reprezentuje tfidu objektl z okoli informaéniho systému (tj. podniku),
které interaguji s nékterym z pfipadud uziti informaéniho systému.

1. V prvku PACKAGE ACTORS zalozte novy prvek typu Actor, vyplite nazev
odpovidajici kontextu prvku okoli vuci systému. Vyplite popis prvku.

2. V prvku Actor vyberte stereotyp:

a. Pokud se jedna o ,Zivou® obsluhu, ponechte prvek bez stereotypu.
Prvek se poté v diagramu zobrazuje jako panacek. Prvek poté
pfenasejte na plochy odpovidajicich UC diagramuU a propojte jej
s pfipadem uziti spojnici typu USE.

b. Pokud se jedna o externi systém, vyberte stereotyp external system.
Prvek se poté zobrazuje jako obrazek pocitaCe (velikost je tfeba
upravit). Prvek poté pfenasejte na plochy odpovidajicich UC diagramu
a propojte jej s pfipadem uZiti spojnici typu USE.

c. Pokud je tfeba vyjadfit tu skuteCnost, Ze udalosti pfedchazejici pfipadu
uziti je Casova udalost (spousténi timerem, planova¢em apod.),
zavedte pro tuto situaci specialné prvek Actor a vyberte stereotyp
timer a nazvéte tento prvek jako Timer, Casovag, Planovag apod..
Prvek se poté zobrazuje jako hodiny (velikost je tfeba upravit). Prvek
poté pfenasejte na plochy odpovidajicich UC diagramu a propojte jej
s pfipadem uziti spojnici typu Dependency ve sméru od prvku Actor
k pfipadu uZiti.
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Priklad pro pouziti vSech tfi typu prvku ACTOR. Timer spousti pfipad uziti, externi
systém a administrator s pfipadem uziti komunikuji (napfiklad administratorovi se
zobrazuje prubéh, tisk apod. apod.).

_--" timer
Mésic¢ni uzavérka
systému E-sluzeb
Admin
(from ACTORS) ™~
[ E a
[—HF
|
Externi ucetni
systém UCS
2003

3.2.3.5 Tvorba diagramti USE CASE modelu

Diagramy USE CASE modelu (dale UC Diagramy) vyjadfuji graficky vztahy mezi
prvky typu ACTOR a USE CASE resp. mezi prvky USE CASE mezi sebou. UC
Diagramy se zakladaji do prvku PACKAGE UCM. Jako pfiklad takového diagramu
viz pfedeSly obrazek.

Kazdy prvek USE CASE a kazdy prvek ACTOR se musi vyskytovat alespori v jednom UC Diagramu
bez ohledu na to, zda se jiZ vyskytuje v diagramu vztahu procesu podniku a pfipadu uZiti v prvku

PACKAGE BPM-UCM.
1. Zalozte v prvku PACKAGE UCM novy diagram typu USE CASE DIAGRAM.
Zvolte pro néj pfihodny nazev.

2. Postupné na plochu diagramu pfeneste pozadované prvky modelu a interakce
(viz pfedeslé postupky). Kazdy prvek ACTOR a kazdy prvek USE CASE se
vyskytuje alespon v jednom UC diagramu.
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3.3 Zarazeni prvku z jinych projekt
pomoci prilinkovanych prvkii
PACKAGE

Pokud se nalezne opétovna pouzitelnost prvkt z BPM resp. UCM vlc&i prvkim
z jinych projektl, postupujte podle 6.2.2 . Pfilinkované prvky PACKAGE vkladejte do
PACKAGE s nazvem LINKED PACKAGES

3.4 Zalozeni pozice pro dokument UC
MODELING v nastroji pro rizeni verzi

V nastroji pro fizeni zalozte novy projekt pro SW produkt <nazev produktu> a pro
jeho pod-projekt UC MODELING. Postupujte podle 6.2.1.

3.5 Vlozeni dokumentu (,,check in“) UC
MODELING do centralni knihovny

Postup slouzi k ulozeni vysledku prace (ij. hotové verze) dokumentu UC MODELING
do centralni knihovny. Musi byt zalozen dany projekt v knihovné, viz postupka 6.2.1.
suCasné se vygeneruji nékteré vystupy, které se s kazdym ,chek-in“ museji
aktualizovat. Dokument by mél byt uplny, viz Skripta.

1. Provede se kontrola uplnosti dokumentu, postup kontroly viz Skripta.

2. Otevrete dialogove okno VIEW s nazvem UC MODELING a do jeho pole Note
napiste: Uplnost této verze kontroloval <vase jméno>.

3. Prvky CONTROL PACKAGE BPM, BPM_UC a UCM ulozte do lokalnich
soubort XML, napfiklad pfes BATCH EXPORT, viz postupka 6.1.2.

4. Provede se operace vlozeni soubort do centralni knihovny podle pravidel
daného nastroje (nova verze, autor atd.). Pozice cilového adresare je
Projects / <Dany Project>/ UC MODELING. Do tohoto adresare se vkladaji
tfi soubory XML odpovidajici lokalnim souboram BPM.XML, BPM_UC.XML a
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UCM.XML, ve kterych se vyskytuji modely: procesy podniku, vztahu procesu
podniku versus systém a pfipady uZiti.

. Vytvofi se pod-adresar adresaife UC MODELING s nazvem DOCS. Do néj se

budou vkladat doprovodné dokumenty.

Cislovani verzi, autorstvi modelQ, propojovani verzi, pfistupova prava atd. se
timto pfenasi na vlastnosti viozenych soubort a tedy na funkcionality
samotného nastroje pro Fizeni verzi (podléha stejnym pravidlim, jaké jsou
zavedeny ve firmé pro zdrojové kédy).

Provedou se odpovidajici upravy v dokumentu LIBRARY MODELU, viz
postupky 6.2.3

Vyhotovi se novy dokument v nové verzi OUTUCM.DOC podle postupu 3.6 a
vlozi se do DOCS

. Vyhotovi se novy vystup HTML dokumentu UC MODELING podle postupu 3.8

3.6 Tvorba dokumentu OUTUCM.DOC
ve WORDU

Tvorba tohoto dokumentu urychluje praci pro tvorbu dalSich dokumentu ve WORDU.

Vytvofeny dokument OUTUCM.DOC slouzi jako vychozi dokument pro dalSi
zpracovani pomoci kopie a naslednych uprav.

1.

Klepnéte pravym tlaCitkem mySi na VIEW s nazvem UC MODELING. Zvolte
Documentation / Rich Text Documentation

2. Zadejte cestu a nazev vytvofeného dokumentu v poli Output

Vytvorte dokument RTF, oteviete ve WORDU a ulozte jej jako DOC
dokument.

Pfipojte k dokumentu Sablonu EFEMUC.DOT takto:

e V otevieném dokumentu WORD zvolte Nastroje / Sablony a doplriky.
e Stisknéte tlaCitko Pripojit a vyberte soubor Sablony EFEMUC.DOT.

e ZaSkrtnéte policko Automaticky aktualizovat styly dokumentu.

e Stisknéte tlaCitko OK

Podle rozkladu procesu zavedte nadpisy stejnych nazvu jako rozlozené
procesy v urovnich od nejvysSiho procesu (nadpis urovné 1) az po pfipady

v v

kapitol jsou nazvy pfipadu uziti). Maximum urovni nadpisu je 9, pokud je
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rozklad vysSiho poctu, potom rozdélte dokument do vicero dokumentu,
napriklad podle rozkladu prvni urovné nebo druhé urovné apod.

Pod nadpisy na vy$Si urovni umistéte struéné popisy procesu z poli Note ve
stylu Normal pfipadné diagram chodu procesu.

V listech stromu kapitol jsou na nejnizsi urovni kapitol nazvy pfipadu uziti, pod
né presurite jejich scénare ve stylu Normal.

Tento dokument ulozte a vlozte jej do VSS/CVS do adresafe DOCS v UC

MODELING (pozice viz 3.4) s oznaCenim k jaké verzi dokumentu UC
MODELING se vztahuje.

3.7 Tvorba vystupu dokumentu UC
MODELING do dokumentu WORD pro
ruzné ucely (obchod, uzivatelska
prirucka apod.)

Tvorba vystupu z EA do dokumentu WORD se neprovadi Casto, ale pfilezitostné
podle pozadavkl vystupul z projektu. VétSinou se jedna o dokumentaci nevyvojového
charakteru (napfiklad obchodni dokumentace, zaklad uzivatelské dokumentace
apod.). Pro vyvojarské ucely je vhodnéjsi tvofit HTML dokumentaci.

Pfi tvorbé dokumentu ve WORDU se pouzije dokument OUTUCM.DOC, ktery by mél
byt vic&i verzi dokumentu UC MODELING v aktualni verzi.

1.

2.

Pokud neni hotov aktualni dokument OUTUCM.DOC, vytvofte tento dokument
podle postupu 3.6.

Zalozte na lokalnim stroji novy dokument WORD jako kopii dokumentu
OUTUCM.DOC a s nazvem odpovidajicim ucelu. Dale pracuijte na této kopii.

Pokud tfeba, tak v urenych mistech texty upravte pro ucely dokumentu
(obchod, uzivatelska pfiru¢ka apod.). Nepotfebné texty pro dané ucely vSude
odstrante, pfipadné doplrite pro tento dokument specifické texty.

Pokud jsou tfeba v textu obrazky z diagramd, tak vygenerujte pomocny soubor
RTF pomoci postupu 1. bodu 3.6. Z pomocného dokumentu RTF pak do textu
upravovaného dokumentu pfemistéte pfes schranku na odpovidajici mista
diagramy chodu BPM a USE CASE Diagramy. Vzniknou tak obrazky
diagramu doplfiujici text.
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5. Soubor ulozte a umistéte v dané verzi do adresare DOCS (poloha adresare

viz3.4).

3.8 Tvorba vystupu dokumentu UC
MODELING do HTML

1. Postupujte podle 7, pfiCemz za zdokumentovany PACKAGE zvolte
Package View s nazvem UC MODELING.

4. Tvorba dokumentu STRATEGIC
MODELING

Pro ranou fazi projektu (na poc€atcich projektu) je nékdy tfeba vytvaret rychlé modely
analytické povahy, tzv. dokument strategického modelovani STRATEGIC
MODELING. Tento dokument Ize chapat jako ,nedodélany“ dokument UC
MODELING.

1.

Pokud je rozklad procesu hotov v nastroji EA resp. jsou dokonce hotovy i
nékteré z pfipadl uziti v nastroji EA, provede se pouze vystup do RTF podle
3.7.

Soubor ulozte jako STRATEGIC MODELING a umistéte v dané verzi do
adresaie DOCS (poloha adresare viz 3.4) .

Pokud neni zahajena prace na UC MODELING, tak se prvni rozklad procesu
pro dokument STRATEGIC MODELING z ¢asovych davodua netvofi v EA, ale
pfimo ve WORDU. Zalozte novy dokument WORD s nazvem STRATEGIC
MODELING, zvolte Sablonu EFEMUC.DOT.

4. Tvofi se urychlené rozklad procest BPM jako kapitoly nadpist riznych drovni.

PFi rozkladu procesu se postupuje tak dlouho, jak dovoli ¢as (Fadové dny)
pfesné podle postupu rozkladu. Snahou je ziskat urychlené co nejuplngjsi
seznam funkcionalit se zaméfenim hlavné do Sifky a poté do hloubky, nikoliv
naopak.

v v

(nemusi se z ¢asovych duvodu jednat o koncové procesy z hlediska upliného
rozkladu BPM) se jako kapitoly nejnizsi urovné vypisi odhadem vSechny
funkcionality, tj. nazvy prvka USE CASE, které jsou potifebné pro podporu
tohoto procesu.
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7. Posledni kapitoly se pfipadné podle asovych moznosti doplni o popis (pouze
predstava), co tyto funkcionality provadéji, v textu Normal.

8. Soubor ulozte jako STRATEGIC MODELING a umistéte v dané verzi do
adresafe DOCS (poloha adresare viz 3.4) .

9. Zalozi se dokument UC MODELING v EA podle 3.1 a rozklad ziskany
z kapitol WORDU se pfenese (ru¢né) do tohoto dokumentu jako rozklad
procesu BPM.

10.Daéle se pokracuje v pracich nad timto modelem v EA podle postupek.

5. Tvorba dokumentu vysledku
analytického testovani

Pracovnik testovaciho oddéleni ma k dispozici dokument UC MODELING a podle
scénard provadi testovani funkcionalit.

1. Postupné se ovéfuji a testuji scénare jednotlivych pfipadl uziti z HTML
dokumentu UC MODELING zvefejnéném na intranetu resp. z dokumentu
OUTUCM.DOC.

2. Vysledky testu se spolu s nazvem pfipadu uziti zapisuji do odpovidajici
dokumentace testovani zavedené ve firmé&, moznosti jsou nasledujici

a. Existuje samostatna databaze testovani resp. specialni aplikace
zavedena ve firmé. Do této aplikace se prfenesou z dokumentu
OUTUCM.DOC pfres schranku udaje: nazev pfipadu uziti,
pozadovany scénar a zadaji se vysledky testu.

b. Vysledky testu se zapisuji do WORD dokumentu, kazdému jednomu
testovanému pfipadu uziti odpovida jeden soubor. Postup je poté
stejny jako v bodé a. Do dokumentu se pfenesou z dokumentu
OUTUCM.DOC pfes schranku udaje: nazev pfipadu uziti,
pozadovany scénar a pod ¢arou se zadaji vysledky testu. Soubory
s vysledky se ukladaji do VSS /CVS do adresarfe DOCS,
podadresare TESTS.
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6. Spolecné postupky v EFEM

6.1 Postupky pro praci s lokalnimi
soubory EFEM

Pfi praci s modely v EA se pouZivaji lokalni soubory typu XML, které se umistuji do
centralni knihovny pro fizeni verzi, dale VSS/CVS. Postupky v této kapitole se tykaji
postupt pro praci s témito soubory na lokalnim stroji.

6.1.1. Konfigurace CONTROL PACKAGE

Jedna se o nepfilinkovany CONTROL PACKAGE, jehoz obsah autor modelu
méni na rozdil od pfilinkovaného CONTROL PACKAGE, ktery muze pouzivat
pouze jako read-only.

1. Klepnéte na dany PACKAGE pravym tlacitkem mySi, v menu zvolte polozku
Package Control / Configure... Objevi se obrazovka pro konfiguraci
daného prvku typu CONTROL PACKAGE:
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Package Control Options
Detail
Contral Package
#ML Filename | zoubor nezadan D
UMLAMI Type | Enterprise Architect MI/UML 1.3 v
Version (D Optianz
Owrer " [ Uz DTD
[ ] Log Import/E xport
Last Load D ate DBatchImpan
Last Save Date B atch Expart
ok l [ LCancel ] [ Help

. Pokud neni zaskrtnuto policko Control Package, zaskrtnéte jej. Pfi této
operaci dbejte na to, aby zadny jiny zvoleny prvek PACKAGE, ktery je
vnofen do daného PACKAGE anebo do kterého je dany PACKAGE vnofen,
nebyl také typu CONTROL PACKAGE. Prvky CONTROL PACKAGE se
nesmi vkladat do sebe. Prvky typu CONTROL PACKAGE se v Project
Exploreru EA zobrazuji Cervenou ¢arkou.

. Zadejte cestu k lokalnimu souboru, do kterého se bude dany CONTROL
PACKAGE ukladat. Nazev souboru volte podle kontextu daného PACKAGE
(vétSinou je nazev souboru dan pokynem postupky, ktera se na tuto
postupku odvolava). V nazvu neudavejte pfiponu xml.

. Zaskrtnéte policko Batch Export.

. Ostatni policka mUzete ponechat nevypinéna, v ramci téchto postupek se
nevyuzivaji.
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6.1.2. Batch Export

Batch Export je proces, pfi kterém Ize najednou ulozit vSechny prvky CONTROL

PACKAGE do lokalnich XML souboru. Provadi se pouze u vlastnich CONTROL
PACKAGE.

1. V hlavnim menu zvolte polozku Project/ Import Export / Batch XMI Export.

Objevi se obrazovka pro spusténi hromadného ulozeni prvkd CONTROL
PACKAGE, napf.:

Batch Export X
Check Packages to Include in Expart

[WIEPH
[WIBPH LIC
[WUCH

Help ] [Save Settings] [ Run Expaort l [ Cancel

2. Zaskrtnéte v seznamu ty prvky CONTROL PACKAGE, které chcete ulozit
3. Stisknéte tlaCitko Run Export

4. Oznacené prvky CONTROL PACKAGE se ulozi do lokalnich soubort XML,

které byly nastaveny procesem nastaveni vlastnich CONTROL PACKAGE.
Tyto soubory budou umistény do VSS / CVS.
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6.1.3. Import XML PACKAGE

Proces slouzi bud' k pfilinkovani prvku PACKAGE z jiného projektu anebo k opravé
jiz existujiciho prvku (check-out z modelu).

Tésné pfed importem musi byt na lokalnim stroji k dispozici soubor XML obsahujici
fyzicky dany importovany PACKAGE stazeny z nastroje VSS/CVS.

1. V nastroji EA vyberte ten PACKAGE, dovnitf kterého ma byt dany
PACKAGE importovan a klepnéte na néj pravym tladitkem mysi. Vyberte
Import Export .../ Import Package from XML file

2. Zadejte cestu k souboru XML.:

Import Package from XML E|

Root |LINKED PACKAGES |
Package

Filenarne: r-'r""--'l".l::tl.l-EII D ata for backuphProjeki\EFERM\PROJECT S'AEOUSEAN b 2l | D

Options
Impart Diagrams
[ ] 5trip GUID's wiite Log file

Treat Imported D atatypes az: | » |

[ Wi Bk L ] [ Irpart l [ Cloze ] [ Help ]

#ML Import Progress

| I ]

3. Stisknéte tlacitko Import.
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6.2 Postupky pro praci se soubory
v centralni knihovné VSS/CVS

Doporuceni: Pokud dochazi ke zménam obsahu centralni knihovny, mél by je
provadét a mit pro né vyluéné pravo uréeny pracovnik v roli knihovnika (spravce
knihovny) resp. jim povéreny pracovnik. Operace zmén v knihovné by mély podléhat
firemnimu toku dokumentu v postupu ,zadost o zménu*, ,schvaleni resp. zamitnuti
zmény“ a ,provedeni zmény“. Tyto dokumenty by mély byt centralné evidovany.

6.2.1. Zalozeni prvku projekt (dale
PROJECT EFEM VSS/CVS) v systému pro

Fizeni verzi

Jednim prvkem PROJECT EFEM CVS/VSS se rozumi uceleny balik dokumentace
vyvoje SW jednoho produktu (feseni) v€etné kdédu a instalaénich souboru. Produkt je
dodavan zakaznikovi ve formé vystupld z dokumentace z prvku PROJECT EFEM
CVS/VSS. Zakaznikem muze byt jina firma resp. se jedna o dodavku uvnitf firmy.
Cilem vyvojovych praci je ziskani minimalné upliné efektivni dokumentace vyvoje
produktu v dokumentu PROJECT EFEM VSS/CVS.

1. V nastroji pro fizeni verzi vyhradte jeho ¢ast ur€enou pro prvky PROJECT
EFEM CVS/VSS a to tak, Zze zalozite adresar s nazvem PROJECTS. V tomto
adresafi se bude nachazet dokumentace vSech produktu firmy (tj. prvky
PROJECT EFEM CVS/VSS).

2. Zalozte podadresar adresafe PROJECT, tento podadresar reprezentuje fyzicky
jeden prvek PROJECT EFEM CVS/VSS a je urCen pro dokumentaci jednoho
produktu. Tento podadresar nazvéte podle nazvu projektu.

3. V daném adresafi projektu CVS/VSS zalozte podadresar (projekt) a nazvéte jej
UC MODELING.

Jeden produkt reprezentovany jednim prvkem PROJECT EFEM /CVS/VSS ma takto
pravé jeden dokument UC MODELING.
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6.2.2. Linkovani prvki PACKAGE
z modelu jinych projektu firmy

Postup slouzi k moznosti zavést ve firmé opétovnou pouzitelnost (re-use) mezi
projekty. Na zaCatku postupu musi byt identifikovan PACKAGE z jiného projektu, ve
kterem se vyskytuji prvky, které maji byt pouzity v pravé editovaném modelu.

1.

Otevrete intranetovskou stranku dokumentu LIBRARY MODEL (tvorba
LIBRARY MODEL viz postupky 6.2.3)

V modelu LIBRARY MODEL identifikujte prvek typu CONTROL PACKAGE, ve
kterém se nachazi prvek k opétovnému pouZiti.

V tomto prvku PACKAGE zjistéte cestu k fyzickému prvku CONTROL
PACKAGE v &asti File s hodnotou v poli File Path

Pomoci tohoto udaje cesty provedte stazeni fyzického souboru typu xml na
lokalni stroj z nastroje VSS/CVS a provedte jeho import XML (viz 6.1.3) na
pozadované misto do odpovidajiciho PACKAGE. Soubor na lokalnim stroji
ponechejte READ ONLY a dale s nim nepracujete.

Operaci 3 provedte pro vSechny prvky PACKAGE z LIBRARY MODELU, které
jsou ve vztahu DEPENDENCY vudi jiz pfilinkovanym prvkum PACKAGE
vCetné téch, které jsou jiz timto procesem stazeny (plati transitivhost vztahu
DEPENDENCY). Tuto informaci Ize nejlépe ziskat pfi prohlidce HTML
dokumentu LIBRARY MODEL.

Priklad na transitivnost vztahu DEPENDENCY: :

Z dokumentu LIBRARY MODEL na nasledujicim obrazku vyplyva, ze pfi linkovani
prvku PACKAGE s nazvem Package1 je tfeba linkovat nejenom prvek PACKAGE

s nazvem Package2, ale také prvek PACKAGE s nazvem Package3 (a mozna dalSi
na tomto diagramu neuvedené, coz nejlépe odhali praichod HTML dokumentem
LIBRARY MODEL):
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Package1 [

Package2 [

A

Package3 [

6.2.3. Postupky pro praci s dokumentem
LIBRARY MODEL

Dokument LIBRARY MODEL slouzi k centralni evidenci projektu vSech soubort
XML vS8ech prvkil CONTROL PACKAGE a jejich vztaht. Dokument LIBRARY
MODEL je modelem centralni knihovny VSS/CVS. Tento model se udrzuje zvlast od

ostatnich modelu projektu.

6.2.3.1 Zalozeni a inicializace dokumentu
LIBRARY MODEL

1. Zalozte novy projekt v EA se $ablonou EFEMLIB.EAP a s nazvem LIBRARY.
V Project View se objevi pouze root element s nazvem PROJECTS. Tento
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root element reprezentuje adresar vSech projektu se stejnym nazvem
v knihovné VSS/CVS.

2. Zalozte novy projekt (ve smyslu SW produktu): Klepnéte pravym tlacitkem
mysSi na root element PROJECTS, vyberte New View. Zadejte nazev pro novy
projekt jako nazev produktu.

3. V. daném noveé zaloZzeném prvku zaloZte prvek PACKAGE a dejte mu nazev
UC MODELING.

4. V noveé zalozeném prvku PACKAGE s nazvem UC MODELING zaloZte ffi
PACKAGE s nazvy podle postupu . Témto prvkim PACKAGE vyberte
stereotyp <<control package>>.

Modelovy pfiklad:

B-B-c@Emamdp
= [[Z) PROJECTS

= PRI1
=-- (2] UC MODELING
[ «control packages PRI1_EFM
(] «control package= PRI1_BPM_UCM
[ «control packages PRI1_UCM

- EIF‘rDject View @QESE\..":E Vi... B'.:-:Es ':%3-':-::5-':55

Poznamka: Uvedeny model odpovida struktufe adreséait v knihovné. Zde koncoveé
prvky typu <<control package>> jsou v knihovné reprezentovany soubory XML.

e U kazdého prvku PACKAGE typu <<control package>> otevfete dialogové
okno a vyberte zalozku Files

e Zadejte pole File Path jako cestu k souboru v nastroji VSS/CVS, v poli
Type zadejte nastroj (napf. VSS).

Modelovy pfiklad navazujici na pfedeSly obrazek:
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& Package : PRJ1_BPM

General | Require | Constraintz | Link, Scenano | Tags |Fi|ES

File Path: | PROJECTS/PRJ1/UC MODELING/PRJ1_BPMXML | (]

Type: W55 w
Last ‘Wwrite; | | Size: | |
Motes:
Files Launch ] [ Hew ] [ Save
Filename Type

PROJECTS/PRJ1/UC MODELING/FRJ1_BPHM. =ML

[
|

[ Apply ] | ok H Cancel H Help ]

Soubor LIBRARY.EAP vlozte jako novou verzi do VSS/CVS pfimo do root
adresare vSech projektu, tj. do adresaife PROJECTS.

Dokument LIBRARY MODEL publikujte pomoci HTML dokumentace:
Klepnéte pravym tlacitkem mysi na root element PROJECTS, vyberte
HTML Documentation. V dialogovém okné vyberte adresar pro Output.
Obsah tohoto adresare zvefejnéte na intranetu firmy.
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6.2.3.2 Zavedeni vztahu linkovani mezi prvky
CONTROL PACKAGE v dokumentu LIBRARY
MODEL

Dokument LIBRARY MODEL znazorfiuje nejenom uspofadani prvkd v knihovné
vCetné cest k souboram XML, ale také vztahy linkovani mezi prvky PACKAGE, které
jsou dulezité pro opétovnou pouzitelnost.

Pokud jeden prvek z jednoho CONTROL PACKAGE pouziva jiny prvek z jiného
CONTROL PACKAGE z jiného projektu, musi se tento PACKAGE pfilinkovat, viz
postupka 6.2.2. Informace o tom, ktery PACKAGE je tfeba stdhnout a odkud na
lokalni stroj, je uvedena v dokumentu LIBRARY MODEL.

Pokud alespor jeden prvek z CONTROL PACKAGE z projektu pouziva alespon
jeden prvek z CONTROL PACKAGE druhého projektu, provedte v dokumentu
LIBRARY MODEL nasledujici zmény

1. Pomoci ,check-out” stahnéte soubor LIBRARY.EAP na lokalni stroj a oteviete
jej.

2. Klepnéte pravym tlaCitkem mysi na ten prvek typu <<control package>>, ktery
pouziva jiné prvky typu <<control package>> a vyberte New Diagram /
Component Diagram. Zadejte nazev pro tento diagram: Linked Packages

Pfiklad: CONTROL PACKAGE s nazvem PRJ1_UCM pouziva néjaké jiné prvky
z jinych PACKAGE, coz bude znazornéno v jeho diagramu, vici némuz je parentem:
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B-B-cSabmd y
= [[J PROJECTS
=i PRI1
= ] UC MODELING
O] «control package = PRI1_BFM
O] «control package= PRI1_BPM_IUCM
= [0 «contral packages PRI1_UCM
EE Linked Packages

3]

= [=] PRIZ
= ] UC MODELING
O] «control package = PRIZ_BFM
O] «control package= PRIZ_BPM_IUCM
[C] «control packages PRIZ_UCM

- EF‘rDject View @QES:J:E Vivo B'.:-:Es ':@3-':-::&-':&5

3. Na plochu diagramu Linked Packages pfetahnéte jednak jeho parent prvek
Package (na pfedeslém obrazku PRJ1_UCM). Tento prvek umistéte
v diagramu vySe. Pfetahnéte také vSechny ty prvky Package , které tento
prvek Package pouziva, prvky umistéte nize v diagramu. Spojte horni prvek
Package s pouzivanymi prvky Package vztahem Dependency se
stereotypem <<use>> ve sméru od toho, kdo pouziva, k pouzivanym.

Pfiklad navazujici na prfedesly obrazek:

strana 44



POSTUPKY EFEM UC MODELING, © RNDr. llja Kraval, 2003, http://www.objects.cz

«control package»
PRJ1_UCM

(from UC MODELING)

«u

______g________

<

«control package»
PRJ2_UCM

(from UC MODELING)

Popis: Néktery z pfipadl uziti z PRJ1_UCM je v interakci (INCLUDE, EXTEND nebo
GEN-SPEC) s nékterym z pfipadu uziti v PRJ2_UCM, pfi¢emz smér pouziti je od
prvého k druhému.

4. Ulozte model a provedte zpétny check-in souboru LIBRARY.EAP do knihovny
jako novou verzi.

5. Vygenerujte novou HTML dokumentaci pro LIBRARY MODEL a zverejnéte ji
na intranetu.

7. Tvorba HTML dokumentace

V nastroji EA je dokumentace HTML velmi jednoducha

1. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na PACKAGE obsahujici ¢ast modelu, kterou
je tfeba zdokumentovat v HTML

2. Zvolte Documentation / HTML Documentation
3. V dialogovém okné zvolte adresar v poli Output To
4. Stisknéte tlacitko OK
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5. Obsah adresare zpublikujte na intranetu.

6. Zkomprimujte adresar (i s podadresari) a nabidnéte tento soubor ke stazeni
na lokalni stroj.

KONEC DOKUMENTU
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